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Streszczenie

Tematem ninejszej pracy bylo stworzenie systemu do kompeksowego zarzadzania firma stolarska.
System sktada sie z dwodch aplikacji. Pierwsza jest aplikacja internetowa, na ktdérej prezentowane sg
produkty firmy. Szczegodlny nacisk zostal poloZzony na prostote i przejrzystos¢ strony, ktora ulatwi
potencjalnym klientom zdecydowanie si¢ na skorzystanie z uslug oferowanych przez firme¢. Druga
aplikacja jest program komputerowy przeznaczony do instalacji na komputerach pracowniczych. Z jego
pomocg mozna zarzadza¢ zamoOwieniami w firmie, wlacznie z tworzeniem kosztorysow. Program ten
zostal tez wyposazony w system adnotacji - specjalnych przypomnien oraz podstawowa obstuge
magazynu. Do stworzenia projektu uzyto technologii .NET Core oraz jezyka C#, HTML, JavaScript 1
XAML. Dziatanie aplikacji opiera si¢ na realacyjnej bazie danych mssql.

Stowa kluczowe
programowanie aplikacji biznesowych, strona internetowa, zarzadzanie zaméwieniami, kosztorysy
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Abstract

The subject of this thesis is to create the system to compresenhive managment carpentry company.
System containg two applications. First is Web App, where companys products are presented. Particular
emphasis has been placed on simplicity and clarity of the site. This helps customer to choose companys
services. Second application is computer program designed to be installed on company computers. It
allows to manage orders im company, including creating costs estimates. This program has been equipped
with annotations system - special reminders and basic warehouse managment. To create this projekt the
.Net Core technology has been uses and the following programming languages: C#, HTML, JavaScripts
and XAML. Applications where created with realtive mssql database.

Keywords

business programming, website, orders managment, estimates
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Rozdzial 1. Wstep

Celem mojej pracy byto zaprojektowanie i stworzenie systemu wspomagajacego
dziatalnos¢ firmy stolarskiej zajmujacej si¢ produkcjg taraséw i pergoli na zaméwienie. System
ten sklada si¢ z aplikacji internetowej oraz okienkowej przeznaczonej do uzytku na
komputerach firmowych. Strona internetowa zostata zaprojektowana z mysla o przyciagnigciu
potencjalnych klientéw. Gtéwnym zalozeniem bylo zachowanie prostoty i estetyki, tak aby
odwiedzajaca ja osobg szybko si¢ w niej odnalazta i nie zostata przyttoczona nadmiarem tresci
1 elementow. Znalez¢ tutaj mozna przyktadowe realizacje produktéw oferowanych przez firme
oraz dane kontaktowe. Przez specyfike dziatalno$ci nie bylo mozliwe zaimplementowanie
funkcjonalnosci sklepu internetowego — kazde zamdwienie wycenianie i realizowane jest
indywidualnie. Podczas tworzenia tej aplikacje zostaty zaimplementowane mechanizmy SEO.
Aplikacja dzieli si¢ na dwie strefy: publiczng dla klienta oraz kokpit dla pracownika, gdzie
mozliwa jest edycja treSci wyswietlanych na stronie. Aplikacja okienkowa ma za zadanie
wspomagac proces realizacji zamowienia. Umozliwia zarzadzanie klientami, materiatami 1 ich
dostawami oraz samymi zamdéwieniami. Na zarzgdzanie zamdéwieniami sklada si¢ takze
tworzenie kosztoryséw, dziennikéw pracy i adnotacji. Na kosztorysy skladajg si¢ ich dwa
rodzaje: wycena oraz roboty dodatkowe. Ten drugi nie jest automatycznie tworzony i
przeznaczony jest do wypetnienia po rozpoczeciu prac. Dodatkowg pomoca jest tutaj system
adnotacji, specjalnych przypomnien, ktére pojawig si¢ po mini¢ciu ustawionej daty. Pozwalaja
nie zapomnie¢ o waznych wydarzeniach, jak na przyklad zaplanowana wizyta u klienta. Obie

aplikacje potaczone sg relacyjng bazg danych.

W pierwszym rozdziale przedstawione zostaty najwazniejsze 1 podstawowe informacje
o technologii .Net Core, w ktérej obie aplikacje zostaty stworzone. Znajdujg si¢ tutaj tez
informacje na temat wzorcow MVVM i MVC, wedlug ktérych zostaly stworzone kolejno
aplikacja internetowa oraz okienkowa. Znajdziemy tutaj takze informacje na temat bazy danych
uzytej w projekcie oraz podejsciu Database First. Rozdziat konczg informacje na temat jezykow
uzytych przy programowaniu aplikacji. W nastgpnym rozdziale opisane zostato srodowisko
programistyczne uzyte przy tworzeniu aplikacji oraz jak prezentuje si¢ struktura solucji (wraz
z wyjasnieniem pojecia ,,solucja”) tego projektu. Rozdziat trzeci prezentuje struktur¢ bazy
danych oraz wyjasnienie wybranych tabel oraz ich relacji. Nast¢pne rozdziaty szczegétowo

opisujg poszczegolne projekty solucji oraz ich funkcjonalnosci.
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Filmik =z prezentacja dzialania systemu jest dostepny pod linkiem:

https://youtu.be/COsRIpcOC7E natomiast aplikacja internetowa dostepna jest pod adresem:

https://intertegra.bochenekgroup.pl/ z danymi logowania:

login: kontakt@intertegra.com

hasto: Haslo123!

Filmik i strona internetowa zostaly umieszczona pod tym adresem na potrzeby oceny

tej pracy.
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Rozdzial 2. Technologie zastosowane w projekcie

1.1. Technologia .NET

NET jest stworzong przez Microsoft w catosci darmowa multiplatformowa platforma
programistyczna. Jezyki obstugiwane przez ta technologie to C#, F# ora Visual Basic. W tym
projekcie zostal uzyty jezyk C#. Umozliwia ona pisanie aplikacji zarowno desktopowych jak i
mobilnych i internetowych. Technologia jest multiplatformowa, a wigc napisane w niej

programy mozna uruchomi¢ na systemach operacyjnych Windows, Linux i MacOS.!

Aplikacja internetowa zostata stworzona za pomocg ASP.NET, rozszerza ona technologie

NET o narzedzia i biblioteki do budowania aplikacji webowych.?

Aplikacja okienkowa zostala stworzona za pomocg WPF (Windows Presentation
Fundation). Jest to graficzny system zaprojektowany przez Microsoft do tworzenia interfejsow
uzytkownika w aplikacjach okienkowych. Wspiera on projektowanie oparte na Modelu,

bindowaniu danych, plikach resources i kontrolkach. Uzywa sie tutaj jezyka XAML.?

2.1. Wzorzec projektowy MVVM

2.1.1. Ogodlne informacje dotyczgce wzorca MVVM

Tworzenie nowoczesnych i profesjonalnych aplikacji wymaga uzycia wzorcéw
projektowych. Umozliwiaja one podziat aplikacji na poszczeg6lne modutly. Podziat ten bazuje
na funkcjach za jakie dany modut odpowiada. Taki zabieg utatwia zarzadzanie calym
projektem, systematyzuje pracg, porzadkuje kod i znaczaco usprawnia proces dodawania
nowych funkcjonalnosci. W przypadku wystgpienia btedu nie ma potrzeby analizy calego
projektu, a jedynie konkretnego modutu. MVVM jest powszechnie stosowanym i
wykorzystanym w tym projekcie, wzorcem projektowym do budowania aplikacji okienkowych
(desktopowych). Jego petna nazwa brzmi Model-View-ViewModel. Dzieli on aplikacje na trzy

warstwy: model, view (widok) oraz viewmodel (widok-model).

2.1.2. Warstwa Model

Ta warstwa odpowiada za zarzadzanie danymi. Zawiera klasy dostgpowe do bazy
danych jak i realizuje logike biznesowg aplikacji. Klasy tej warstwy odzwierciedlajg strukturg

bazy danych wraz z relacjami pomiedzy poszczegdlnymi danymi. Wiecej o relacjach bazy

! https://dotnet.microsoft.com/learn/dotnet/what-is-dotnet
2 https://dotnet.microsoft.com/apps/aspnet
3 https://docs.microsoft.com/en-us/visualstudio/designers/getting-started-with-wpf?view=vs-2019

5
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danych znajduje si¢ w rozdziale 1.4. Kilka stéw o bazie danych Microsoft SQL i podejsciu

Database First. Realizuje si¢ tutaj rowniez walidacja danych. Kazde pole klasy odpowiadajace
kolumnie tabeli z bazy danych posiada tzw. DataAnnotation. Sg to specjalne informacje o

warunkach, ktére dane pole musi spetnia¢. Sg to:

* StringLength(x) — maksymalna dtugos¢ pola tekstowego,
e  Columne(TypeName = "’x”) — typ pola np. DateTime dla pola daty i czasu,

* Required — pole wymagane.

Jest to walidacja na poziomie bazy danych. Dodatkowo w tej warstwie umieszcza si¢
klasy logiki biznesowej, ktére moga dodatkowo walidowa¢ dane np.: czy tutut jest unikalny w
calej tabeli. Klasy te zawierajg takze funkcje, ktére przetwarzaja dane. Jako przyktad mozemy
podac obliczanie wartosci kosztorysu, ktéra obliczana jest na podstawie materialéw. W tym

projekcie uzyty tutaj zostatl jezyk C#.
2.1.3. Warstwa View

Odpowiada za interfejsy uzytkownika, czyli jak sama aplikacja wyglada. Realizuje
graficzng reprezentacj¢ danych z warstwy Model oraz odbiera interakcje ze strony uzytkownika
(kliknigcie mysza, wprowadzenie danych na klawiaturze) i przekazuje te interakcje do warstwy
ViewModel. Do elementéw interaktywnych zaliczamy przyciski, pola tekstowe, pole do
wyboru daty, pola wyboru oraz listy rozwijane. Elementy te moga posiada¢ atrybuty, ktére w

porozumieniu z warstwa Model waliduje dane, zaliczamy do nich:

* required — wymusza wypetnienie pola danymi,
* maxlength — okresla maksymalng dtugos¢ pola tekstowego,
*  max — maksymalna wartos¢ pola liczbowego,

* min — minimalna warto$¢ pola liczbowego.
Zostat tutaj uzyty jezyk XAML.

2.1.4. Warstwa ViewModel

Warstwa ta taczy i komunikuje ze sobg warstwy Model oraz View. Odbywa si¢ tutaj
bindowanie danych czy potaczenia p6l z warstwy Model z konkretnymi kontrolkami na
widoku. Po wprowadzeniu danych przez uzytkownika dane przekazywane sa do Modelu.
Decyduje si¢ tutaj rowniez jakie dzialania ma wykonaé aplikacja po wcisnigciu przycisku.
Stuzg do tego komendy (ang. command).Warstwa ta odpowiada réwniez za to aby po

wprowadzeniu zmian przez Model, zaktualizowa¢ widok. Uzywa si¢ tutaj jezyka C#.

6
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2.2. Wzorzec projektowy MVC
2.2.1. 0Ogodlne informacje dotyczgce wzorca MVC

MVC jest powszechnie stosowanym i wykorzystanym w tym projekcie, wzorcem
projektowym do budowania aplikacji internetowych. W potaczeniu z technologia ASP.NET
oznacza to, ze zapytanie wystane przez klienta strony internetowej najpierw przetwarzane jest

na serwerze, a pézniej kod wynikowy przekazywany jest w odpowiedzi zwrotnej. Dzieli on

aplikacje na trzy warstwy: model, view (pol. widok) i1 controller (pol. kontroler).
2.2.2. Warstwa Model

Warstwa ta dziata analogicznie do warstwy Model we wzorcu MVVM.

2.2.3. Warstwa View

Podobnie jak we wzorcu MVVM odpowiada za interfejsy uzytkownika. W przypadku
technologii ASP.NET uzywany jest tutaj silnik Razor. Bazuje on na jezyku HTML, do ktérego
za pomocg znacznika @ mozna doda¢ elementy kodu C#. Kazdy widok ma przydzielong klas¢
z warstwy Model i z pomoca elementéw jezyka C# mozna umiesci¢ na stronie jej elementy.
Tak jak we wszystkich stronach internetowych, widoki stalowane sg za pomocg CSS oraz
mozliwe jest uzycie jezyka JavaScript. Analogicznie jak w przypadku wzorca MVVM warstwa
ta umozliwia walidacj¢ danych. Nie trzeba jednak r¢cznie dodawac wszystkich atrybutéw
(required, maxlength) do konkretnych kontrolek. Przy podaniu jakiemu polu Modelu
odpowiada dana kontrolka silnik Razor automatycznie doda te atrybuty na podstawie

DataAnnotation w warstwie Model. Pliki zawierajagce kod Razor majg rozszerzenie .cshtml.
2.2.4. Warstwa Controller

Posredniczy miedzy dwiema pozostalymi warstwami oraz obsluguje zapytania
klientéw. Kazdy adres internetowy ma odpowiadajgcg mu metod¢ w kontrolerze. O tym jaka
metod¢ dany adres wywola mozna okreslic w regutach routingu. DomyS$lnie adres
www.mywebsite.pl/zamowienia/szczegoly wywota metode szczegoly w kontrolerze
zamoOwienia. Kazda metoda musi zwréci¢ widok, przekazujac réwniez Model, ktéry nastepnie

bedzie obstugiwat silnik Razor
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2.3. Kilka stow o bazie danych Microsoft SQL i podejsciu Database First

Microsoft SQL jest relacyjng baza danych stworzona przez Microsoft. Baza podzielona jest
na tabele. Kazda zawiera pewne dane. Table Klienci moze zawiera¢ Imie¢, Nazwisko,

DataUrodzenia, DataDotaczenia itd. Podstawowe typ danych to:

* Dbigint, int — numer,

* money — uzywane do pdl pienieznych, walutowych,

e date — data,

e datetime — data 1 czas,

* nchar(dlugos¢) — tekst zawierajacy znaki UNICODE okre$lonej dtugosci.

* nvarchar(dlugo$¢) — analogicznie jak pole nchar. Réznica polega na tym, ze miejsce
zajmowane przez pole nvarchar jest dynamiczne, na podstawie dtugosci juz
wprowadzonej danej, a pole nchar od razu zajmie maksymalng ilo$¢ miejsce, nawet jesli

wprowadzony tekst nie bedzie maksymalnej dtugosci.

Kazda tabela powinna posiada¢ klucz gtéwny, czyli kolumne, ktéra identyfikuje wiersz
w catej tabeli. Nast¢pnie na jego podstawie tworzy si¢ klucz obcy, ktérym mozna powigzac
ze sobg dwie tabele. Rozrézniamy dwa gtéwne typy relacji: jeden-do-wielu oraz wiele-do-
wielu. W pierwszym przypadku umieszcza si¢ klucz obcy. Na przyktad tabela zaméwienia
moze zawiera¢ klucz obcy do tabeli klienci. Oznacza to, ze zamdéwienie moze mie¢ jednego
klienta, natomiast klient moze mie¢ wiele zamdéwien. Relacja wiele-do-wielu realizowana
jest za pomocy trzeciej tabeli posredniczacej. Jesli mamy tabele klienci oraz wycieczki to
mozemy stworzy¢ tabele klienciWycieczek, ktéra bedzie zawierata dwa klucze obce: do
tabeli klienci oraz wycieczki. Dzigki temu wycieczka moze by¢ powigzana z wieloma
klientami, a klient réwniez moze by¢ powigzany z wieloma wycieczkami. Zapytania do

bazy danych, réwniez te tworzace tabele, pisane sg w jezyku Transact-SQL.

Ten projekt zostat zrealizowany z podejsciem DatabaseFirst. Oznacza ono, Ze najpierw
w jezyku bazodanowym tworzona jest baza danych, a nast¢pnie na jej podstawie w warstwie
Model aplikacji generowane sg klasy dostepowe do bazy danych. Do wygenerowania tych
klas uzyto bibliotek EntityFrameworkCore, co pozwolito automatycznie wygenerowac
takze DataAnnotation okreslajagce typ danych, dlugos¢ tekstow oraz czy pole jest
wymagane. Przy takim modelu pracy nie mozna edytowac klas bazodanowych w projekcie,

poniewaz w przypadku zmian w bazie danych, zostang one wygenerowane od nowa.
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24. Jezyk C#

Jezyk stworzony przez Microsoft i wydany jako czes¢ .NET w 2002 r. Do dzisiaj
doczekat si¢ wielu poprawek. Jego gtdwnymi zalozeniami byla prostota, nowoczesnos¢ i
powszechno$¢ opierajagce si¢ na programowaniu obiektowym. Wyposazony jest w
automatyczny Garbage Collection, ktéry usuwa nauzywane juz dane z pamigci programu.
Programy w nim napisane moga by¢ multiplatformowe, a od pewnego czasu mocno wspiera

programowanie asynchroniczne.*’
2.5. Jezyk HTML i JavaScript i CSS

Jezyki HTML, JavaScript i CSS s3 powszechnie uzywane i obstugiwane przez
wszystkie przegladarki internetowe. Kod przetwarzany jest widok strony internetowej. HTML
zawiera statyczny kod, ktéry nadaje ram calej stronie, przechowywany jest w plikach .html.
CSS (kaskadowe arkusze styléw) uzywany jest do sterowania wygladem poszczegdlnych
elementéw okreslonych jezykiem HTML. Pliki tego jezyka przechowywane sg w klasach .css.
Jezyk JavaScript jest wbudowany w jezyk HTML. Pozwala on dynamicznie reagowa¢ na
dziatania uzytkownika. Po wprowadzeniu danych, lub kliknigciu przycisku moze wywotac

funkcje, ktéra moze nawet wysta¢ zapytanie do internetu (w tym takze do kontrolera).
2.6. Jezyk XAML

Wykorzystywany przez WPF do tworzenia interfejsow uzytkownika. Jest elementem
technologii .NET. Kod w tym je¢zyku moze by¢ tworzony re¢cznie lub przez edytory wizualne
takie jak np. Blend for Visual Studio. Jest wyposazony w system obstugi komend, co w
architekturze MVVM 1 technologii .NET umozliwia obstuge interakcji uzytkownika w
warstwie ViewModel. Jest jezykiem multiplatformowym. Précz kodu w jezyku XAML widoku
sktadajg si¢ z plikéw .cs, w ktérych umieszczony jest tzw. Code Behind. Mozna tam umiesci¢
kod wydarzen obstugujacych widok, chociaz architektura tego nie zaleca MVVM, w zamian
proponujac wykorzystanie ViewModel. Kazdy widok posiada DataContext, czyli klase¢ z
warstwy ViewModel, ktéra dany widok obstuguje. Widok ma dostep do jej wiasciwosci i

komend.
2.7. Visual Studio

Visual Studio jest srodowiskiem programistycznym stworzonym przez Microsoft.

Umozliwia pisanie m.in. aplikacji mobilnych, okienkowych, internetowych i konsolowych.

4 https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/whats-new/csharp-version-history
3 https://docs.microsoft.com/en-us/dotnet/csharp/tour-of-csharp/
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Zawiera edytor kodu wspierajacy IntelliSense czyli system podpowiedzi wspierajacy prace
programisty. Jego cze¢scig jest takze zintegrowany debugger, ktéra dziata na poziomie pisanego
kodu jak 1 podczas dziatania programu w trybie debugowania. Umozliwia on m.in. podejrzenie

i zmian¢ warto$ci zmiennych w czasie dziatania programu.

Visual studio dziata w systemie solucji i projektow. Solucja to zbiér projektow, ktore
powinny by¢ ze soba logicznie powigzane, oraz moga korzystaé z siebie nawzajem.
Pojedynczym projektem moze by¢ aplikacja okienkowa, internetowa, konsolowa lub biblioteka

klas.
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Rozdzial 3. Wyjasnienie struktury projektu jako solucji
Struktura Solucji wykorzystana w tej pracy prezentuje si¢ nast¢pujaco:

* Intertegra (cata solucja)
o BusinessLogic (Logiki biznesowa, traktowana jako warstwa Model)
o Intertegra (Aplikacja okienkowa (MVVM))
o Portal WWW (Aplikacja internetowa (MVC))

W projekcie BusinessLogic znajduje si¢ potaczenie z bazg danych i klasy bazodanowe.
Kazdej z tych klas odpowiada jedna klasa logiki biznesowej. Aplikacja okienkowa i
internetowa korzystajg z tych klas aby komunikowac si¢ z bazg danych. Ponizszy diagram w

sposOb uproszczony pokazuje powigzanie projektow.

3.1 Struktura solucji

Model ¥
Clazz

y’

Cla=z

F LogikabBiz : LogikaBiznesowa “-J}'

Kontroler ¥ ViewModel ¥
Clazz Clazz

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Klasa model przedstawia jedna z klas bazodanowych. Logika biznesowa odpowiada za
pobieranie odpowiednich rekordéw z bazy danych. Te dwie klasy znajduja si¢ w projekcie
BusinessLogic. Klasa Kontroler z projektu Portal WWW oraz ViewModel z projektu Intertegra
korzystaja w pelni z tej jednej klasy logiki biznesowej. Szczegétowo poszczegdlne projekty

beda omawiane w nastepnych rozdziatach.
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Rozdzial 4. Baza danych uzyta w projekcie

4.1. Diagram bazy danych

4.1 Diagram bazy danych z wykluczeniem tabel uzytych do logowania

’ Ta
| PhotoMetaTag ¥ e | ProductTag ¥
2. | Ao ¥ o
| Tag v | Photo vy p + | ProductPhoto ¥ ) F vrcduct | Product v} M PreduciType | ProductType v
Class Class Class Class Class
| PhotoTag v . | ProductMetaTag ¥ | TextParameter W
F o
| SectionsOfStructuralElement W
Clacs
| ComstructionType ¥ ; Sl : ) | AttachmentMethod ¥
RoofType ¥ ) nofType Order ¥ * Estimate ¥
Class | Qs J InitizfEstimate Clzss
i 5 1
Annotation W #
Class
- Est
.

| EstimateElement ¥
iy Clzss
Worker ¥ |
Class { M EstimateElzment

TypeOfWork L
| EstimateElementMaterial V]

M Worke L = B
3 . F TypeOn: |
| WorkRegisterWorker ¥ J Materia
iy M EstimateElement B
F \WorkRegista | WorkRegister L4
{ Class

| WorkRegisterMaterial % g" | Material ¥ | Contactinfo v )M o dnfes | Customer £
Class S o o P Clzss Class
| | [ {
DeliveryMaterial %
Class

QuantityType ¥ Supplier b

Class Class

Delivery ¥ #

Class

——
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Powyzszy diagram pokazuje struktur¢ bazy danych uzyta w projekcie z wykluczeniem
tabel uzytych do logowanie w aplikacji internetowej. Obrazek zostal wygenerowany na
podstawie klas bazodanowych w projekcie BusinessLogic, ktére to zostatly wygenerowane na
podstawie bazy danych SQL. Kazda z tabel zostata wyposazona w dwie kolumny: ID i IsActive.
Pierwsza z nich jest zawsze kluczem giéwnym typu int stworzonym z wilasciwoscig identity.
Dzigki temu zabiegowi nie ma potrzeby wypelniania tego pola przy tworzeniu nowego rekordu,
automatycznie przyjmie ono kolejng wartos¢. Kolumna IsActive spelnia funkcjonalnos¢ kosza.
Przy tworzeniu bazy danych przyjeto strategig, ktéra uniemozliwia uzytkownikowi
permanentne usuni¢cie rekordu. Moze on zosta¢ jedynie dezaktywowany, czyli umieszczony
w koszu. Na diagramie pokazano tabele nalezace do schematu .intr, w bazie danych znajduje
si¢ drugi schemat .idt, gdzie umieszczone sg tabele wykorzystane do logowania. Baze¢ danych
mozna podzieli¢ na dwie grupy. Ta widoczna na goérze zalaczonej grafiki uzywana jest w
PortaluWWW. Druga grupa przeznaczona jest dla aplikacji okienkowej. Zdecydowana
wiekszos¢ relacji jest typu jeden-do-wielu. Tabele PhotoMetaTag oraz PhotoTag tworzg dwie
relacje typu wiele-do-wielu pomigdzy tabelami Tag i Photo, tworzac jednocze$nie podzial
tagéw na dwie grupy: meta oraz zwykte. Pierwsze umieszczane sg w znacznikach <meta> w
nagléwku, drugie przeznaczone sg do wyszukiwania wewnatrz strony. Analogiczng sytuacj¢
mozemy zauwazy¢ w przypadku tabel Product, ProductTag i1 ProductMetaTag. Ciekawym
powigzaniem jest tez realcja pomiedzy Product i Photo, gdzie realcji jeden-do-wielu, do
jednego Product przypisane sg cztery szczegdlne Photo. Wiecej informacji o pierwszej grupie

tabel znalez¢ mozna w rozdziale 6.
Do relacji wiele-do-wielu w drugiej grupie mozemy zaliczyc¢:

*  Worker-WorkRegister
* Material-WorkRegister
* Material-EstimateElement

* Material-Delivery

Kazda z tych relacji posiada tabele posredniczacg. Na wyrdznienie zastuguje tutaj relacja
pomiedzy Order i Estimate, gdzie do jednego Order nalezg dwa Estimate. Wigcej o tej grupie

mozna przeczyta¢ w rozdziale 7.
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4.2. Najwazniejsze tabele

4.2 Diagram tabeli Order

OrderDate { get; set; } : DateTime

OrderPhotos { get: set: }: [Collection<CrderPhoto> ki Methiosds

: + —_—
Payments [ get; set; } : [Collection<Payment>
RoofTypeld { get; set: } i int SectionsOfStruc... #
SectionsOfStructuralElementsid { get; set } @ int Class

Title { get; set; } : string

VisualizationDeadline { get; set; } : DateTime?

Width { get: set: } : double

WorkRegisters { get; set; }: ICollection <WorkRegister>

4 Properties
Id { get;set: } ! int
IsActive [ get: s...

Order A ConstructionType A
Class Class
Estimate ¥
Class
4 Properties 4 Properties
P A AdditionalWorksEstimateld { get; set: } @ int? M ConstructionType A ld{getset}:int
A Annotations [ get; set } : ICollection<Annotation> E = M lsActive (getset ) bool
A ApprovalDate { get: set; ) : DateTime? A Motes{ get; set: } : siring
A AssemblyPlace | get: set | : string A Orders { get: set; } : [Collection <Order>
'y A AttachmentMethodld { get; set }: int H Title{get;set ] : string
A ConstructionTypeld { get: set } : int b Methods
A& Customer | get; set } | Customer
& Customerld [ get: set } 1 int? =
A Deposit | get; set; } : decimal cA:t:chmenlMet...
‘WorkRegister ¥ A DepositPayDate | get; sef; } : DateTime?
Class A Depth [ get set; } : double B i
4
A DoRequireLocalVision | get; set; ) : bool it -
A DoRequireVisualization { get; set } : bool F At F ldigetsetiint
}' - A FinishDate { get: set } : DateTime? & lshctive | get: ..
y Height { get; set }: double & Notes { get; et
& Idigetset}iint & Orders | get; se..
& InitialEstimateld fgetset}:int K Tite | get: set J.
& |sActive | get; set }: bool #  Methods
A IsApproved | get set } : bool e —t
y Isﬁ\ssabmlyp_lacelsSameAsCustomErPlacE( get; set; } : bool oot Tyne PN
A |sDepositPaid { get set; | : bool Class
& lsDepositPresent { get: set: ) : bool
A IsFinished { get set }: bool 4 Properties
& IsFromWebsite | get: selt_:) : bool F Foofl A ld{getset)int
> IsPaidBeforeAssembly | get set: } : bool K lsActive | get 5.
& |sPaidinCash | get; set: }: bool
o B X A MNotes { get set...
& LocalVisionDeadline { get; set; } : DateTime?
A Orders { get; se...
it { o o 5 il
; MNotes{ get; set; } : string & Title { get set: ..
y
>
»
>
>
»
Fa
»

b Methods Motes { get: =

Orders { get; se...

Thickness { gety...
‘Width { get; set...
» Methods

—_—

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

AR R R R R

Tabela Order przedstawia zam6wienia w firmie. Posiada dwa kosztorysy:

e InitialEstimate — wykorzystywany do wyceny wykonania ustugi,
* AdditionalWorksEstimate — opcjonalny, umieszcza si¢ tutaj prace, ktére wyniknety w
trakcie wykonywania ustugi, a nie zostaly uwzglednione we wczesniejszym

kosztorysie. Moga to by¢ dodatkowe prace, ktérych zazadat klient.
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Estimate A EstimateElement A
Class Class
4 Properties 4 Properties
EstimateElements { get; set: } : [Collection <EstimateElement> CountedCosts | get: sef; } : decimal
- {get set} » {getiseti}
Foldg get; set; } 1 int A EstimateElementMaterials get; sef; } ¢ ICollection<EstimateElementMaterial>
A IsActive { get; set }: bool A Estimateld { get; set; }: int
A Notes { get set: ) string A Id{getset}:int
A OrderidditionalWorksEstimates | get: set; | : ICollection<Order> M Ishctive { get: set ) bool
A OrdernitialEstimates { get: sett } 1 ICollection <Orders ﬁ A lsCancelled | get: set; ) : bool
ToTakeCountedCosts { get; set: }: bool A IsDone{get set}: bool
> g g
A ToTakeOverwrittenCosts | get; set; }: bool A& MaterialsCosts | get; set; | : decimal
ToTakeOverwrittenCountedCosts { get; set } ; bool A Notes [ get: set: } ; strin
» {g g g
A& TotalCountedCosts { get set i decimal & MumberQfWorkers | get set }iint
# TotalCountedOverwrittenCosts | get: set: } @ decimal A OverwrittenCosts | get: set: }: decimal
A TotzlMaterialsCosts { get; set }: decimal A Rate|get set ) decimal
A TotalCverwrittenCosts { get; set: b decimal A Title [ get et ) string
TotalTranspertationCosts | get: et } ¢ decimal TelncludeFiftheenPercent | get: set } ¢ bool
~ P g g
F TotalWh{ get; set; ) tint A ToTakeQverwrittenCosts | get; set; } : bool
J TotalWorkCosts { get; set; | : decimal A TransportationCosts { get; set; }: decimal
b Methods A TypeOfWork | get: set §: TypeOfivork
\ A TypeOfWorkld { get; set: } 1 int
A Whigetset}:int
& WorkCosts | get; set; } : decimal
: = & WorkOrder | get; set; }:int
Material i » WorkRegisters { gef; set; } ; ICollection<WorkRegisters
Class
b Methods
4 Properties 7
A CurrentQuantity | get; set; } : double
A DeliveryMaterials { get; set; } : ICollection <DelivenyMaterial >
A EstimateElementMaterials | get; set; } : ICollection<EstimateElementMaterial » ( B " %
;i EstimateElementMaterial ~
A |digetset }rint Class
& lsActive | get; set }: bool
; INsEsh i,eget_: setr | bocr\ 4 Properties
it et sef; }: st
? ESI {get: ==t} rl.ng rd a A EstimateElementld | get; set ) @ int
F Price| get; set; ] : decimal .
5 ! . P Id {get: set; } 1 int
H CQuantityTypeld { get set }1int -
B Soeiylication bodt st} st A& IsActive| get set:}: bool
.pEEJ R .s ey # Materialld | get int
A Title | get; set; }: string : E
F WorkRegisterMaterials { get: st} [Collection <WorkRegisterhaterial> # Votes{ ety stiing
orkRegisterMaterials { get: set: 11 [Collection<WorkRegisterhMateria & Price{get set:} decimal
| » Methods A Quantity [ get: set: | double
P cusntyt
QuantityType A
Class
4 Properties

M ld{getset}:int
F Materials [ get; set; ) : [Collection<Materia...
K Title{ get set } 1 string
4 Methods
& QuantityType()

Zrédto: opracowanie wtasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Tabela Estimate zawiera wspomniane wyzej kosztorysy. Kazdy sklada si¢ elementow
kosztorysu (EstimateElements), ktére wyceniane sg osobno. Posiadajg swoje materialy, ilo$¢
pracownikéw, roboczogodziny i stawke placy. Przyktadowymi elementami mogg by¢

przygotowanie materiatu lub montaz.
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4.4 Diagram tabeli WorkRegister

»|
» |

Material WorkRegisterMaterial
Clas= Claz=
4 Properties 4 Properties
A CurrentQuantity { get; set: } : doukle y A Idigetset}:int
& DeliveryMaterials { get; set: } : [Collection <DeliveryMaterial> A lsActive { get set }: bool
J EstimateElementMaterials | get; set; | : [Collection <EstimateElementMaterial » A Materialld { get: set; | 1 int
Fodi get; set } 1 int A MNotes | get: sef; } ! string
HF lsActive | get; set; } : bool M Price] get; set; } : decimal
& IsBsh { get; set; } : bool rFd Quantity { get; set; } : double
A MNotes [ get set: } 1 string & WorkRegisterld [ get: set: } 1int
H Price ] get: set )« decimal
A QuantityTypeld [ get set; } 1 int F J
A Specyfication { get; set } 1 string
A Title [ get; set } 1 string f Juantity Type QuantityType ﬁ
A WorkRegisterhaterials [ get; zet; ) : [Collection <WorkRegisterhaterial > i
p Methods
3 4 Properties
A Idigetset}:int
WorkRegister ﬂ & Materals ( get...
Class H Title | get; set }...
4 Methods
4 Properties @ CQuantityType()
& DayOfWork | get; set; | : DateTime
A EstimateElementld | get set: )1 int?
M Id{getset}:int
o IsActive get: set; } : bool oy =
M MNotes [ get; set: | : string F i Order .
& NumberQfWorkers { get: set; } L int Ches
A Orderld | get: set: } 1 int
F TypeOfork | get set }: TypeCQfWork
A TypeOfWorkld { get: set ) @ int B
& Whigetset}:int HF Estimatetle EstimateElement ¥
FJ WorkRegisterMaterials | get; set; }: ICollection <WorkRegisterMaterial > Clasz
FJ WoerkRegisterWorkers | get; set; } : ICollection <WorkRegisterWorker> :
p Methods

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

WorkRegister to nic innego jak dziennik pracy. Informuje ile pracownikow i przez ile
godzin pracowalo nad danym zamdwieniem. Mozna takze zaznaczy¢ jakiego elementu

kosztorysu dziennik pracy dotyczyl oraz doda¢ zuzyte materiaty.
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4.5 Diagram tabeli Product

Product A Photo A
Class Class
4 Properties 4 Properties
A FirstColumnHtml { get set: } : string A Alt{get set;}: string
& FirstDistinctivePhoto | get; set: } : Photo » Fold getset; } tint
A FirstDistinctivePhotold { get; set; } 1 int K IsActive { get; set: }: bool
A Id{getset}int A IsFromCustomerRequest { get; set: J: bool
M lsActive | get set }: bool r S MetaSpecyfication | get set ) : string
Fa MetaSpecyfication { get set: } : string & DNotes{ get set: @ string
A Notes | get set: )1 string A OrderPhotos { get: set: }: ICollection <OrderPhotos
A ParallaxPhotold [ gt set | int 4" = ; A PhotoMetaTags { get; set; | : ICollection <PhotoMetaTag>
~ ProductMetaTags | get; set; } : [Collection <ProductMetaTag> = ~ PhotoTags { get; set; } | [Collection <PhotoTag>
& ProductPhotos | get; set; } : [Collection<ProductPhoto> & Photolrl { get; set; | string
y ProductTags { get; set; }: [Collection <ProductTag> A ProductFirstDistinctivePhotos | get; set; } : Collection <Product>
> ProductTypeld { get; set } 1 int }' & ProductParallaxPhotos | get: set: } : [Collection<Product>
F SecondColumnHtml { get set: } : string A ProductPhotos | get: set: } : ICollection <ProductPhoto>
A SecondDistinctivePhoteld { get; set: } @ int? A ProductSecondDistinctivePhotos { get: set: } ¢ [Collection<Product»
A Shortlabel [ get: set: ) @ string #  ProductThirdDistinctivePhotos { get; set; }: ICollection <Products
& ThirdColumnHiml { get; set: } : string & PreductThumbnailPhotos { get: set; } : ICollection <Product>
A ThirdDistinctivePhotold { get; set } 1 int? y ProductTypes { get; set; } : [Collection<ProductType>
A ThumbnailPhotold { get set } : int F Sizes{get; set; }: string
& Title! get: set: } 1 string F Specyfication { get set; } 1 string
4 Methods & Sreset{get set ) string
® Product)) A Title [ get set ) string
: b Methods
P produc &
ProductTag A » »
S ProductPhoto A
5 Clazz
4 Properties Tag s
. Class
& ld{getset}:int 4 Properties
H lchctive| get; set; }: bo.ol 4 Dhopectios F ld{getsen}:int
; Productld { get; set; } : int F Mot sk i F Ishctive [ get set ) bool
Tagld { get; set; } i int He P
sl F IsActive | get set )2 bool & Photold [get set ) mf
'r Jo Notes { get set ) : string & Productid | gef; set: ]t int
A PhotoMetaTags { get: set ) ¢ [Collection <PhotoMetaTags -
A PhotoTags | get; set; | : [Collection <PhotoTag> ProductType 4]
g ProductMetaTags { get: set; } : ICollection <ProductMetaTag> L
y A ProductTags { get; set } : [Collection <ProductTag>
A Title [ get; set }: string SRR
) s Methods & ld{getset}:int
ProductMetaTag a F Ishctive{ get; set; }: bool
Class & MetaDescription { get; set; } : string
» o A MNotes [ get: set: ) ! string
4 Properties J Products [ get set } : ICollection<Product>
F ld{get set:}iint A Shortlabel { get set ) string
& Ishctive | get; set: }: bool A ThumbnailPhotold { get; set Jrint
J Productld { get set: ) int & Title | get; set;} : string
A Togld{get set:)int » Methods

Zrédto: opracowanie whasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Tabela Product zawiera produkty, ktére potencjalny klient moze zobaczy¢ na stronie
internetowej. Sa one podzielone na typy, zawierajg trzy zdjecia wyrézniajace oraz miniaturke
wyswietlang na liScie. Za posrednictwem tabeli ProductPhoto tworzona jest galeria zdjgc
produktu. Kazdy z nich posiada réwniez meta opis, tagi (stowa kluczowe do wyszukiwania) i
metatagi. Opis produktu zawiera si¢ w trzech kolumnach HTML okreslonych w polach First-

Secon-ThirdColumnHtml.
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Rozdziat 5. Projekt solucji BusinessLogic

5.1. Warstwa Model — kontekst bazy danych

W poprzednim rozdziale przedstawiony zostal diagram klas bazodanowych. Sa one
czescig warstwy Model dla pozostatych projektow. Wszystkie te klasy zostaly wygenerowane
na podstawie bazy danych. Uzyto tutaj rozszerzen z rodziny Entity Framework Core. Jest to
Maper baz danych dla platformy .NET. Umozliwia korzystanie z zapytan LINQ, sledzenie
zmian, aktualizacje 1 migracje schematu. Moze pracowa¢ z wieloma silnikami baz danych w
tym Microsoft SQL, MySQL, SQLite, Azure Cosmos DB i PostgreSQL.® Rozszerzenie do
odzwierciedlenia bazy danych uzywa kontekstu i klas bazodanowych. Kontekst jest klasa, ktéra
taczy si¢ z bazg danych i metody do zapisu zmian. Klasy bazodanowe odzwierciedlajg strukture
poszczegblnych tabel, a kazdy pojedynczy obiekt tej klasy reprezentuje wiersz tabeli. Entity
Framework Core umieszcza w klasach bazodanowych kolekcje obiektéw, ktére odnoszg si¢ do
danego obiektu. Jesli mamy tabele Klient, a w niej klucz obcy do tabeli zaméwienie, to w klasie
bazodanowej zamoéwienie znajdziemy kolekcje Klienci, w ktdrej zostang umieszczeni klienci

wedtug klucza obcego w tabeli Klienci. Do wygenerowania tych klas postuzyta komenda:

Scaffold-DbContext "<connection string>"
Microsoft. EntityFrameworkCore.SqlServer -OutputDir Models -ContextDir
Models\Contexts -Context IntertegraContext -Schemas intr -

DataAnnotations -Force

<connection string> zawiera dane do polaczenia si¢ z bazg danych. Nastepna czgsé
komendy okresla rodzaj silnika bazy danych, a p6zniej kolejno: Sciezka, gdzie majg zostac
utworzone klasy bazodanowe, $ciezka, gdzie ma zosta¢ utworzony kontekst bazy danych,
nazwa kontekstu bazy danych, schemat tabel, ktére majg by¢ wykorzystane przy generowaniu
klas. Dopisek DataAnnotations oznacza aby dotaczy¢ do klas wspominane juz wyzej
DataAnnotation, natomiast -Force oznacza aby nadpisa¢ ewentualnie istniejace juz klasy. Ten
ostatni atrybut jest konieczny gdy aktualizujemy warstwe Model po zmianach w strukturze bazy

danych.

® https://docs.microsoft.com/en-us/ef/
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W dalszej czegsci dokumentu czegsto uzywane bedzie stowo Model, nalezy pod nim
rozumie¢ obiekt jednej z klas bazodanowych, ktéry reprezentuje rekord tabeli bazy danych.
Jako Modele nalezy rozumie¢ zbidr tych obiektow. Kontekst bazy danych nazwano

IntertegraContext. Przyjeto takze pewne uproszczenie w nazewnictwie; zarowno pola jak

wlasciwosci (ang. properties) nazywane sg po prostu polami.

5.2. Przykladowa klasa logiki biznesowej na podstawie OrderBL

5.1 Diagram klas i interfejséw logiki biznesowe;j

' BaseBL=ModelClass> A | ModelsCollections< ModelClass> A
Generic Abstract Class Generic Class
4 Fields 4 Properties
@ Database : IntertegraContext & Deletable | get; sef; | @ List<ModelClass>

@  |sRequired : string & MotDeletable | get; set; } ; List<ModelClass»
@  MustBelnique ! string -
@ MotFoundProperty : string

4 Properties
& IndicatorToSearchByTitle { get: set }: bool | INotDeletable A
& IsActiveFilter | get; set } 1 int Idertace
& Model { get; set: }: ModelClass
& PhraseToSearch { get; set; | string

« Metheds

ActivateModel&sync() : Task<bool>

AdditionalFilterModels{IEnumerable<ModelClass» modelClasses) : [Enumerable<ModelClass>

4 Methods
) ConBeDeleteddsync : Task<bool>

AdditionalFilterModels{|Queryable <ModelClass> modelClasses) : 1Queryable<ModelClass> [ ITitled A
BaseBL() Interface

. BaseBl(IntertegraContext database)

. BaseBL(IntertegraContext database, ModelClass model) 4 Methods
CanBeDeletedAsync(} : Task<kool> G CanTitleBeChangedAsync( : Task< bool>

CheckAndGetErrorAsync(string propertyMame, string value, intid) ¢ Task<string>

CheckForRequired(Propertyinfo propertylnfo) : bool
CregieMNewModeidgymc() : Task< MoaelClgss>

DisactivateModelAsync() : Task<bool > | FilterOptions A
FilterModels{|[Enumerable<ModelClass > modelClasses) : [Enumerable<ModelClass> Ozss
FilterModels(ICueryable<ModelClass > modelClasses) @ IQueryable<ModelClass»
FilterModelsGetActivelEnumerabie< ModelClass> modelClasses) : IEnumergble< ModeiClass> 4 Fields
FilterModeisGetActive(iQueryable< Mode{ Class » modeiClasses) : IQueryable< ModelClass » @ No:int
FilterModeisGetinactiveIEnumerabis< ModelClass> modelCiasses) : IEnumerabie< ModeiCiass> @ NoFilter: int
FilterModeisGetinactiveiQueryable< ModelClass > mogefClasses) : 1Queryable < ModelCigss > @ Yes:int
GetAliModelsfromDE( : DbSet< MogelClass > 4 Properties
GetlnactiveModelsFromDB() : IQueryable<ModelClass» K Options | get: 5.
GetModellD() : int J
GetModelsCollectionsAsync() : Task<ModelsCollections<ModelClass > »
GetValidModelsFromDB() : lQueryable<ModelClass» y
HasMaxLength{Propertylnfo propertylnfo} : int Key.ﬁnd\falue <T> o
HasMaxLengthistring property) @ int =l
InitializeAdditionalFilters() : void i

4 Properties

IsTooBigl(int maxLenght) ! string
IsValidAsync() : Task<bool> & Key{getset]: string
SaveDatabasedAsync() : Task<bool> & Valuelgeyset T
SearchByTitle(IEnumerable<ModelClass> modelClasses) | [Enumerable <ModelClass=
SearchByTitle(IQueryable<ModelClass> modelClasses) | [GQueryable<ModelClass>

2222022020000 002200020000082@

Zrédto: opracowanie wlasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio
Kazdy Model posiada odpowiadajaca mu klase logiki biznesowej. Wszystkie dziedziczg po
abstrakcyjnej i generycznej klasie BaseBL<ModelClass>. Jako typ generyczny ModelClass
podaje si¢ Model, ktéry ta logika biznesowa ma obstugiwaé. Zaimplementowano tutaj

funkcjonalnosci wyszukiwania 1 filtrowania, walidacji wprowadzonych danych, tworzenia
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nowego Modelu, pobierania Modeli z i bez podziatu na te, ktére mozna usung¢, aktywowania i

dezaktywowania Modelu. Ta klasa implementuje interfejs INotDeleteble.

Database — kontekst bazy danych, przez niego odbywa si¢ pobieranie i zapis danych,
IsRequired — wykorzystywane przy walidacji,

MustBeUnique — wykorzystywane przy walidacji,

NotFoundProperty — wykorzystywane przy walidacji,

IndicatorToSearchByTitle — znacznik, ktéry informuje, ze wyszukiwanie musi odby¢
si¢ po tytule. Niektére z klas dziedziczacych moga doda¢ wigcej podobnych
znacznikow,

IsActiveFilter — stan filtrowania po aktywnos$ci Modelu. Wigcej o filtrowaniu znajduje
si¢ ponizej,

Model — bezposrednie odniesienie to klasy Model, reprezentujacej jeden z wierszy tabeli

bazy danych. To pole moze przyjmowac¢ warto$¢ null.

ModelsCollections zawiera w sobie dwie kolekcje Modeli, te ktére mozna usuna¢ oraz, te,

ktérych nie mozna. Takie rozwigzanie wykorzystane jest w aplikacji internetowej, gdzie druga

grupa Modeli pozbawiona jest przycisku do usunigcia.

Interfejs ITitled stuzy do oznaczenia klas logiki biznesowej, ktérych tytut Modelu w

pewnych przypadkach nie moze by¢ zmieniony. Wykorzystywane jest to m.in. w przypadkach

kiedy tytul musi by¢ unikalny.

Celem usystematyzowania filtréw stworzono klas¢ FilterOptions. Wprowadza ona trzy

wartosci: tak, nie, bez filtru. Kazda z tych opcji ma przypisany numer. Ponadto klasa ta zawiera

stownik, ktérego kluczem jest numer, a wartoscig nazwa do wyswietlenia opcji. Ta kolekcja

jest wykorzystywana jako elementy listy filtrow.

Kazda z klas logiki biznesowej ma nazwe wedlug wzoru: Model+BL. Ponizej

przedstawiono logike biznesowg na podstawie OrderBL.
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Konstruktory
5.2 Bazowa logika biznesowa - konstruktory

36 protected BaseBL()

37 {

38 if (typeof(ModelClass).GetProperty("Id") == null || typeof ?

(ModelClass).GetProperty(“"IsActive”) == null)
39 throw new NotImplementedException(”Model nie zawiera pola Id ?
lub IsActive™);

40 Database = new IntertegraContext();

41 IsActiveFilter = FilterOptions.Yes;

42 IndicatorToSearchByTitle = true;

43 InitializeAdditionalFilters();

44 }

45

46 protected BaseBL(IntertegraContext database)

47 {

48 Database = database;

49 IsActiveFilter = FilterOptions.Yes;

50 IndicatorToSearchByTitle = true;

51 InitializeAdditionalFilters();

52 }

53

54 protected BaseBL(IntertegraContext database, ModelClass model)
55 {

56 Model = model;

57 Database = database;

58 IsActiveFilter = FilterOptions.Yes;

59 IndicatorToSearchByTitle = true;

60 InitializeAdditionalFilters();

61 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Tak wygladaja konstruktury klasy bazowej. Kazdy z nich tworzy nowy kontekst bazy
danych, przypisuje filtrowi IsActive warto$¢ Tak, aby na poczatku wyswietli¢ tylko Modele nie
znajdujace si¢ w koszu, ustawia znacznik wyszukiwania po tytule. InitializeAdditionalFilters
jest funkcja abstrakcyjng do nadpisania w klasach dziedziczacych, jak nazwa wskazuje stuzy

do zainicjowania dodatkowych filtréw analogicznie jak zostalo to zrobione w przypadku

IsActiveFilter.
5.3 Przyktadowa logika biznesowa - konstruktory
17 public OrderBL() : base() { }
}g public OrderBL(IntertegraContext database) : base(database) { }
g? public OrderBL(IntertegraContext database, Order model) : base ?

(database, model) { }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

W przypadku docelowej klasy logiki biznesowej konstruktory jedynie wywotuja te bazowe.
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Tworzenie nowego Modelu

5.4 Przyktadowa logika biznesowa - tworzenie nowego Modelu

84 public override async Task<Order> CreateNewModelAsync()

85 {

86 Model = new Order()

87 {

88 AttachmentMethod = await Database.AttachmentMethods.FirstAsync #
OF

89 ConstructionType = await Database.ConstructionTypes.FirstAsync #
()J

90 InitialEstimate = await new EstimateBL ?
(Database) .CreateNewModelAsync(),

91 IsAssebmlyPlaceIsSameAsCustomerPlace = true,

92 IsPaidInCash = true,

93 OrderDate = DateTime.Now,

94 RoofType = await Database.RoofTypes.FirstAsync(),

95 SectionsOfStructuralElements = await r
Database.SectionsOfStructuralElements.FirstAsync(),

96 IsApproved = true,

97 ApprovalDate = DateTime.Now,

98 IsActive = true

99 b

100 await Database.Orders.AddAsync(Model);

101 return Model;

102 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Nowy Model zawsze tworzony jest przez przeznaczong mu logike biznesowej metoda
asynchroniczng CreateNewModelAsync() wypetniang w klasie dziedziczacej. Przypisywane sa
tutaj wartosci domys$lne oraz inicjalizowane niezbedne obiekty. Nowo utworzony obiekt
zawsze przypisywany jest do pola Model. Jesli wystepuje potrzeba utworzenia i przypisania
innego Modelu, tworzy si¢ na ta potrzebe logike biznesowa wykorzystujac kontruktor z
podaniem kontekstu bazy danych. Taki zabieg mozemy zobaczy¢ na powyzszej grafice w
przypadku pola Initial Estimate. W tej metodzie pole IsActive zawsze ma przypisywang wartos¢
true. Po utworzeniu Model dodawany jest do kontekstu bazy danych oraz zwracany. Nie s3
zapisywane tutaj zmiany w bazie danych, nalezy to zrobi¢ recznie uzywajac metody
SaveDatabaseAsync(). Zmiany nie sg zwykle zapisywane bezposrednio po wywolaniu
powyzszej metody. W wielu wypadkach wywotatoby to nawet btedy. Nie zawsze wypetnione
zostang tutaj takze wszystkie wymagane pola. W tym przykladzie do poprawnego zapisu

potrzeba uzupetni¢ Title (pol. Tytut), to zadanie nalezy najczesciej do uzytkownika.

22

26 / 98



96bl42cf4e7cl77e12499dbfd5235647
2021-03-12 15:55:09
27 / 98

Aktywacja i dezaktywacja Modelu (usuwanie 1 przywracanie z kosza)

5.5 Przyktadowa logika biznesowa - aktywacja i dezaktywacja Modelu

154 public async Task<bool> DisactivateModelAsync()

155 {

156 if (await CanBeDeletedAsync())

157 {

158 Model.GetType().GetProperty("IsActive").SetValue(Model, ®
false);

159 return true;

160 }

161 return false;

162 }

163

164 public async Task<bool> ActivateModelAsync()

165 {

166 if (await CanBeDeletedAsync())

167 {

168 Model.GetType().GetProperty("IsActive”).SetValue(Model, true);

169 return true;

170 }

171 return false;

172 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
Aktywacja 1 dezaktywacja Modelu zostata zrealizowana w bazowej klasie logiki
biznesowej dwoma metodami widocznymi na powyzszej grafice. Te metody korzystaja z
zalozenia przyjetego podczas tworzenia bazy danych, ktére méwi, ze kazda tabela musi

zawiera¢ kolumne IsActive typu logicznego (w jezyku SQL typu bit).
Filtrowanie 1 wyszukiwanie

Filtrowanie i wyszukiwanie odbywa si¢ na podstawie ustawionych w logice biznesowych
pol. W bazowej klasie znajduje si¢ filtr aktywnos$ci i wyszukiwany tekst oraz znacznik

wyszukiwania po tytule.

5.6 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 1

177 public int IsActiveFilter { get; set; }

178

179 public bool IndicatorToSearchByTitle { get; set; }
18@

181 public string PhraseToSearch { get; set; }

Zrédto: opracowanie wiasne. Wydrukowano z Visual Studio
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Omawiana klasa OrderBL dodaje kilka innych filtréw i znacznikéw.

5.7 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 2

123 public bool IndicatorToSearchByCustomer { get; set; }
124

125 public int IsFinishedFilter { get; set; }

126

127 public int DoesFinishDatePassedFilter { get; set; }
128

129 public int HasCustomerFilter { get; set; }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
Pierwszy z nich informuje, ze wyszukiwanie powinno odbywac si¢ po kliencie. Filtr
IsFinished, decyduje o filtrowaniu po tym, czy zaméwienie zostalo zakonczone, nast¢pny po
tym, czy mingta planowana data zakonczenia 1 ostatni z nich po tym czy zamoéwienie posiada

klienta. W praktyce wyszukiwanie i filtrowanie odbywa si¢, najpierw w klasie bazowe;j.

5.8 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 3

202 public IQueryable<ModelClass> FilterModels(IQueryable<ModelClass>» ?
modelClasses)

203 {

204 if (IsActiveFilter == FilterOptions.Yes)

205 modelClasses = FilterModelsGetActive(modelClasses);

206 else if (IsActiveFilter == FilterOptions.No)

207 modelClasses = FilterModelsGetInactive(modelClasses);

208 return !PhraseToSearch.IsNullOrEmpty() && ?

IndicatorToSearchByTitle ? SearchByTitle(AdditionalFilterModels =
(modelClasses)) : AdditionalFilterModels(modelClasses);
209 }
Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

W liniach 202-207 na podstawie wartosci IsActiveFilter wybierane sg aktywne, lub
nieaktywne Modele. Nastgpnie sprawdzane jest czy wprowadzona zostala fraza do
wyszukiwania i1 czy zaznaczony jest znacznik do wyszukiwania po tytule. Jesli tak
wywolywane jest wyszukiwanie po tytule, jako argument podajac metode
AdditionalFilterModels. Jest to metoda wirtualna, ktéra domyslnie zwraca kolekcje modeli
podana jako argument. Stuzy ona do ewentualnego nadpisania w klasie dziedziczacej jesli
wystepuje potrzeba dodatkowego filtrowania. Jesli znacznik do wyszukania po tytule nie zostat
zaznaczony, wywolana zostaje sama funkcja dodatkowego filtrowania. W obu przypadkach
zwracane s3 Modele w pelni przefiltrowane. Aby cata operacja przebiegta pomysinie trzeba
oczywiscie wczesniej ustawi¢ wartos$ci filtréw. Metoda ta zostata napisana w taki sposéb, ze
mozna jej uzyj dla dowolnej kolekcji Modeli, nie koniecznie musza to by¢ wszystkie Modele z

bazy danych. Dzigki temu mozemy przyktadowo najpierw pobra¢ zamoéwienia nalezace do
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klienta, a nastepnie poddac je filtrowaniu. Przy najczestszym scenariuszu, kiedy znajdujemy
si¢ na widoku wszystkich Modeli, uzywana jest metoda GetValidModels, ktéra wywotuje

powyzsza z podaniem wszystkich Modeli.

5.9 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 4

1480 public IQueryable<ModelClass> GetValidModelsFromDB() => FilterModels =
(GetAllModelsFromDB());

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Uzywana jest tutaj metoda abstrakcyjna GetAllIModelsFormDB, ktéra przeznaczona jest

do wypetniania w klasie dziedziczacej i zwraca wszystkie Modele.

5.10 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 5

133 public override IQueryable<Order> AdditionalFilterModels ?
(IQueryable<Order> modelClasses)

134 {

135 if (DoesFinishDatePassedFilter == FilterOptions.Yes)

136 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.FinishDate < ?
DateTime.Today);

137 else if (DoesFinishDatePassedFilter == FilterOptions.No)

138 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.FinishDate »>= =
DateTime.Today);

135

140 if (HasCustomerFilter == FilterOptions.Yes)

141 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.Customer != ?
null);

142 else if (HasCustomerFilter == FilterOptions.No)

143 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.Customer == ?
null);

144

145 if (IsFinishedFilter == FilterOptions.Yes)

146 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.IsFinished);

147 else if (IsFinishedFilter == FilterOptions.No)

148 modelClasses = modelClasses.Where(item => litem.IsFinished);

149

158 if (IndicatorToSearchByCustomer && !PhraseToSearch.IsNullOrEmpty =

0)

151 modelClasses = modelClasses.Where(item => item.Customer I= ®
null && ((item.Customer.FirstName != null && ?
item.Customer.FirstName.ToLower().Contains(PhraseToSearch)) =»
|| (item.Customer.LastName != null && ?
item.Customer.LastName.ToLower().Contains ®
(PhraseToSearch))));

52

153 return modelClasses;

154 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Tak wygladaja dodatkowe filtrowanie w klasie OrderBL. Filtrowanie odbywa si¢ tutaj

po wyzej wspomnianych polach. Przyjrzyjmy si¢ jeszcze na koniec catej klasie OrderBL.
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5.11 Diagram klasy OrderBL.

» |

OrderBL
Class
b BaseBL<Orgars

4 Properties

& DoesFinishDatePassedFilter { get; set; } 1 int

A HasCustomerFilter { get; set } 1 int

A IndicatorToSearchByCustomer | get s=t; } : bool

& IsFinishedFilter [ get; set: } rint
4 Methods
AdditionalFilterMedels{IEnumerable<Crder> modelClasses) : [Enumerable <Orders
AdditionalFilterModels(|Queryable<Order> modelClasses) : [Queryable<Crder>
CalculateDiffrenceBetweenMaterials(l[Enumerable<lEnumerable<Material» » estimatedMaterials, [Enumerable<|Enumerakle<Material» > usedMaterials) : [Enumerable<lEnumerable<Material> >
CalculateEstimatedMaterials() | I[Enumerable <IEnumerable<Material> >
CalculatelsedMaterials() : [Enumerable <|Enumerable <Material» >
CheckAndGetErrorisync(string propertyMame, string value, int id) : Task<string>
CreateNewModelAsync() : Task<Crder>
FilterModelsGetActive(lEnumerable<Crder> modelClasses) : [Enumerable<Crder>
FilterMedelsGetActive(lQueryable<Crder> modelClasses) @ [Queryable<Crder>
FilterModelsGetinactive({lEnumerable<Order> modelClasses) : [Enumerable<QCrder>
FilterModelsGetinactive(lQueryable<Order> modelClasses) | [Queryable<Order>
GetAllModelsFromDB() : DbSet<Order>
InitializeAdditicnalFilters() : void
CrderBL{)
OrderBL(IntertegraContext database)
OrderBL{IntertegraContext database, Order model)
SaveDatabaseAsync() : Task<bool>
SearchByTitle{lEnumerable<Crder» modelClasses) : [Enumerable<Order>

ecoeececefeeaeeaaeee

SearchByTitle{IQueryable <Crder> modelClasses) : [Queryable<Order>

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Zauwazymy tutaj, ze kazda metoda filtrujaca wystepuje w dwoch wersjach. Jedna
przyjmuje jako argument kolekcje typu IEnumerable, a druga IQueryable. Jest to spowodowane
pewnymi réznicami w metodach tych klas. Nie byloby dobrym pomystem rzutowanie Modeli
do jednego typu. Jesli IEnumerable, rzutujemy na IQueryable, nawet przy uzyciu AsQueryable,
wywota to bledy przy uzyciu metod asynchronicznych. Podczas odwrotnego zabiegu
spowodujemy przedwczesne pobranie modeli z bazy. IQueryable ma ta zaletg, ze Modele moga
zosta¢ pobrane dopiero po ich przefiltrowaniu. Jesli baza danych bedzie posiadata wiele
rekordéw z pewnoscig wptynie to pozytywnie na wydajnos¢. Warto tez tutaj wspomniec, ze
metoda SearchByTitle jest metodg wirtualng klasy bazowej. Powinna by¢ zawsze nadpisana w

klasie dziedziczacej.
Walidacja

Walidacja zrealizowana jest w trakcie wprowadzania danych, oczywiscie za
posrednictwem logiki biznesowej. Kazdorazowo po zmianie danych sg one wysylane do
sprawdzenia. Nastepnie zwracany jest pusty tekst lub komunikat z btedem. To pierwsze
oczywiscie oznacza, ze walidacja przebiegta pomys$lnie i mozna zapisa¢ zmiany. Dla kazdego
pola ta walidacja odbywa si¢ osobno. Funkcja nigdy nie moze zwraca¢ null, wywotaloby to

r6zne komplikacje.
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5.12 Bazowa logika biznesowa - walidacja

302 public virtual async Task<string> CheckAndGetErrorAsync(string ?
propertyName, string value, int id)

303 {

304 PropertyInfo propertyInfo = typeof(ModelClass).GetProperty ®
(propertyName) ;

385 if (propertyInfo == null)

306 return await Task.FromResult(NotFoundProperty);

307 if (CheckForRequired(propertyInfo) && (value == null || value.Trim=®
) == B0

308 return await Task.FromResult(IsRequired);

309 int maxLenght = HasMaxLength(propertyInfo);

310 if (value != null & maxLenght != @ && value.Length > maxLenght)

311 return await Task.FromResult(IsTooBig(maxLenght));

312 return "";

313 }

314

315 public bool CheckForRequired(PropertyInfo propertyInfo)

316 {

317 Attribute attribute = propertyInfo.GetCustomAttribute(typeof ?
(RequiredAttribute));

318 return attribute != null;

319 }

320

321 public int HasMaxLength(PropertyInfo propertyInfo)

322 {

323 Attribute attribute = propertyInfo.GetCustomAttribute(typeof ?
(StringlLengthAttribute));

324 return attribute != null ? ((StringLengthAttribute) ?
attribute).MaximumLength : ©;

325 }

326

327 public int HasMaxLength(string property) => HasMaxLength(GetType ?

() .GetProperty(property));
Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Do metody walidujacej przekazywana jest nazwa pola, jego warto$¢ rzutowana do
string oraz id Modelu. Na poczatku sprawdzane jest, czy w ogéle znajduje si¢ pole o takiej
nazwie. Nastepnie na podstawie DataAnnotation Modelu, wygenerowanych przy generowaniu
warstwy Model sprawdza si¢ czy pole jest wymagane i czy posiada maksymalng dtugose¢, jesli
tak to czy nie zostala przekroczona. W przypadku sprawdzania czy pole posiada maksymalng
dtugos¢, zwracane jest O jesli jej nie posiada. Metoda ta jest wirtualna, aby mozna byto
przeprowadzi¢ dodatkowe filtrowanie w klasie dziedziczacej. Zostato to zrobione w omawiane;j

teraz klasie OrderBL.
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5.13 Przyktadowa logika biznesowa - walidacja

195 public override async Task<string> CheckAndGetErrorAsync(string P
propertyName, string value, int id)
196 {
197 string error = await base.CheckAndGetErrorAsync(propertyName, ?
value, id);

198 if (error != "")

199 return error;

200 return propertyName switch

201 {

282 nameof(Model.Title) => (await Database.Orders.Where(item => ?
item.Title.Trim() == value.Trim() && item.Id != ?
id).FirstOrDefaultAsync()) != null ? MustBeUnique : "",

203 _

204 };

205 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
Podczas stosowania dodatkowej walidacji, na poczatku zawsze sprawdzane jest czy ta
podstawowa nie pokazata btedu. Jest on ewentualnie od razu zwracany. W tym przypadku

sprawdzane jest czy Tytul jest unikalny. Dlatego tez podczas sprawdzania potrzebne byto

podanie Id Modelu.

Klasa OrderBL posiada jeszcze metody obliczajace zuzyte i planowane materiaty, oraz

réznice mi¢dzy nimi.
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5.3. Logika biznesowa ProductBL
5.14 Diagram klasy ProductBL

» |

ProductBL
Clazz
=¥ BaseBL<Product>

4 Properties

e CategoryFilter { get; set; }: string

4 Methods
@ AdditicnalFilterfodels(IEnumerable<Preduct> modelClasses) ¢ IEnumerable<Product>
@ AdditionalFilterModels(|Quenyable<Product> modelClasses) : lQueryable<Product>
@ CheckAndGetErrorAsync(string propertyMame, string value, intid) ; Task<string>
@ CreateMewhodeldsync() : Task<Product>
& FilterModelsGetActive(lEnumerable<Product> medelClasses) 1 [Enumerable<Product>
@ FilterModelsGetActive{lQueryable<Product> modelClasses) ; [Quenyable<Products
@ FilterModelsGetlnactive(lEnumerakle<Product> modelClasses) | |[Enumerable<Preduct>
& FilterModelsGetinactive(lQueryable<Preduct> modelClasses) : 1Quenable<Preduct=
@ GetAllModelsFromDEB() ; DhSet<Products
@ GetValidMetaTags() : IEnumerable<ProductMetaTag >
@ GetValidPhotos() : IEnumerable<ProductPhoto>
@ GetValidTags() : |[Enumerable<ProductTag>
@

InsertTextParametersfsyncistring text) : Task<string>
ProcessHTMLColumnsasyncl) @ Task

ProductBL()

ProductBL{IntertegraContext database)

ProductBL{IntertegraContext database, Preduct model)
SearchByTitle{lEnumerable<Product> modelClasses) @ [Enumerable<Product>

SearchByTitle(lCQueryable<Product> modelClasses) @ [Queryable<Product=

o0 eadaa

a validateTextParametersTagsistring text) : string

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Model Product przedstawia produkt w aplikacji internetowej. Logika biznesowa

wyrdznia si¢ walidacjg i przetwarzaniem kolumn HTML.
Przetwarzanie kolmn HTML

Ciekawa funkcja przy wypehlianiu kolumn HTML produktu jest mozliwo$¢
wstrzyknigcia zawartosci parametru. Parametry znajdujg si¢ w tabeli TextParameter. Sklada si¢
on z tytutu i1 zawartosci (oraz oczywiscie tak jak kazda tabela z kolumn Id i1 IsActive). Aby
umiesci¢ taki parametr w treSci nalezy napisa¢ znacznik: {#Nazwa parametru#} lub {#Id
parametru#}. Z uwagi na fakt, ze tytul mozna zmieni¢, zaleca si¢ korzystanie z opcji

zawierajacej Id. Cata operacje realizowana jest ponizszg metoda.
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5.15 Logika biznesowa Product - przetwarzanie kolumn HTML

52 private async Task<string> InsertTextParametersAsync(string text)

53 {

54 if (text.IsNullOrEmpty())

55 return text;

56 int parametrStart, parametrEnd, position = @;

57 string parametrTitle;

58 parametrStart = text.IndexOf("{#", position);

59 parametrEnd = text.IndexOf("#}", position);

60 TextParameterBlL textParameterBL = new TextParameterBlL(Database);

61 // Ograniczenie wywolania petli do 10@ razy na wypadek zapetlenia =
wstrzykiwanych parametrow.

62 int 1 = 9;

63 IQueryable<TextParameter> textParameters = ?
textParameterBL.FilterModelsGetActive ?
(textParameterBL.GetAllModelsFromDB());

64 while (position < text.Length && parametrStart != -1 && ?
parametreEnd != -1 && i < 108@)

65 {

66 i++;

67 // Jesli znacznik poczatkowy jest dalej niz znacznik koncowy ?

lub jesli diugosc tekstu pomiedzy znacznikami jest wiekszy ?
niz 32 (diugosc nazwy parametru)

68 if (parametrStart > parametrEnd || parametrEnd - parametrStart =
- 2.5 32)

69 {

7@ position = parametrEnd + 3;

71 }

72 else

73 {

74 parametrTitle = text[(parametrStart + 2)..parametrend];

75 if (int.TryParse(parametrTitle, out int id))

76 text = text.Replace("{#" + parametrTitle + "#}", (await @

textParameters.FirstOrDefaultAsync(item => item.Id == ?
id))?.Content);
77 text = text.Replace("{#" + parametrTitle + "#}", (await ?
textParameters.FirstOrDefaultAsync(item => item.Title == ®
parametrTitle))?.Content);
78 position = parametrStart;
79 }
80 parametrStart = text.IndexOf("{#", position);
81 parametreEnd = text.IndexOf("#}", position);
82 }
83 return text;
84 }
85
86 public async Task ProcessHTMLColumnsAsync()
87 {
88 Model.FirstColumnHtml = await InsertTextParametersAsync ?
(Model.FirstColumnHtml);

89 Model.SecondColumnHtml = await InsertTextParametersAsync ?
(Model.SecondColumnHtml);

90 Model.ThirdColumnHtml = await InsertTextParametersAsync ®

(Model.ThirdColumnHtml);
91 }
Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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Jako parametr przyjmuje si¢ tekst, ktory zawiera znaczniki wstrzyknig¢cia parametru,

jesli jest pusty, od razu si¢ go zwraca. Na poczatku tworzy si¢ kilka zmiennych:

* parametrStart — pozycja w tekscie, na ktérej zaczyna si¢ znacznik parametru,

* parametrEnd — pozycja w tekscie, na ktérej konczy si¢ znacznik parametru,

* position — pozycja w tekscie, od ktorej zaczyna si¢ wyszukiwanie,

e parametrTitle — tytul lub Id znalezionego parametru,

* textParameterBL — logika biznesowa stuzacg do pobierania znalezionych parametréw,

* i-licznik bezpieczenstwa.

Wszystkie pozycje ustawiane s3 na zero. Wyszukiwanie 1 wstrzykiwanie parametrow
odbywa si¢ w petli while, ktéra sprawdza czy pozycja wyszukiwania (zmienna position) nie
jest wieksza od dtugosci tekstu, oraz czy licznik bezpieczenstwa, ktory jest zawsze zwickszany
na poczatku wywotania petli, nie przekroczyt wartosci 100. Bez takiego limitu, jesli parametr
zawieralby znacznik odwotujacy si¢ do samego siebie, petla nigdy by si¢ nie skonczyta. Na
poczatku petli (za pierwszym razem dzieje si¢ to przed pe¢tla while) znajdowana jest pozycja
poczatkowa i koncowa znacznika parametru. Nastgpnie sprawdzane jest czy te pozycje nie
mijajg si¢, czyli czy koniec jest dalej od poczatku znacznika, oraz czy nazwa nie przekracza 32
znakéw, ten limit ustawiony jest w bazie danych. Jesli ktory$ z tych warunkéw nie zostat
spetniony pozycja wyszukiwania ustawiana jest za koncem parametru, tak aby przy nastepnym
wywolaniu ten znacznik zostal pominiety. Jesli wszystko si¢ zgadza, wydobywany jest tytut
tekst pomigdzy poczatkiem i koncem parametru. Za pomoca funkcji TryParse sprawdzane jest
czy znaleziony tekst jest cyfra, jesli tak wyszukiwany jest parametr na podstawie Id, w
przeciwnym wypadku na podstawie tytulu i od razu caty znacznik parametru zamieniany jest
na zawarto$¢ znalezionego parametru (lub na pusty string jesli parametr nie zostal znaleziony).
Na samym koncu wyszukiwane sg pozycje poczatku i konca znacznika parametru i petla
wywoluje si¢ jeszcze raz. Po jej zakonczeniu zwracany jest tekst ze wstrzyknigtymi juz

parametrami. Ta metoda wywotywana jest dla kazdej kolumny HTML.

Walidacja
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5.16 Logika biznesowa Product - walidacja 2

155 public override async Task<string> CheckAndGetErrorAsync(string ?
propertyName, string value, int id)
156 {
157 string error = await base.CheckAndGetErrorAsync(propertyName, ®
value, id);

158 if (errar: l= "")

159 return error;

160 switch (propertyName)

161 {

162 case nameof(Model.Title):

163 if (value.Trim().ToLower() == "typ")

164 return "Ta nazwa jest zabroniona“;

165 if ((await GetValidModelsFromDB().Where(item => ®
item.Title.Trim() == value.Trim() && item.Id != ?
id).FirstOrDefaultAsync()) != null)

166 return MustBeUnique;

167 return "";

168 case nameof(Model.FirstColumnHtml):

169 return ValidateTextParametersTags(value);

17@ case nameof(Model.SecondColumnHtml):

171 return ValidateTextParametersTags(value);

172 case nameof(Model.ThirdColumnHtml):

173 return ValidateTextParametersTags(value);

174 default:

175 return "";

176 }

177 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Walidacja na poczatku sprawdza czy jako tytut nie ustawia si¢ ,,typ”. Ta nazwa jest
zabroniona ze wzgledu na konflikt w adresach aplikacji internetowej. Produkty widoczne sg
pod linkiem /nazwaProduktu. Natomiast pod linkiem /fyp znajduje si¢ strona z kategoriami
produktéw. Nastepnie, jesli walidowana jest kolumna HTML, wywolywana jest ponizsza

metoda.
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5.17 Logika biznesowa Product - walidacja 1

127 private static string ValidateTextParametersTags(string text)
128 {

129 if (text.IsNullOrEmpty())

13@ return "";

131 int parametrStart, parametrEnd, position = @;

132 parametrStart = text.IndexOf("{#", position);

133 parametrEnd = text.IndexOf("#}", position);

134 if (parametrEnd == -1 && parametrStart == -1)

135 return "";

136 while (position < text.Length)

137 {

138 if (parametrEnd == -1 && parametrStart == -1)

139 return "";

140 if (parametrStart != -1 && parametrEnd == -1)

141 return "Odnaleziono znacznik poczatkowy wstrzykiwania ?

parametru ale nie odnaleziono odpowiadajgcego mu znacznika #
koricowego. Poprawny zapis: {#Nazwa parametru#}.";
142 if (parametrStart == -1 && parametriEnd != -1)
143 return "Odnaleziono znacznik koncowy wstrzykiwania ?
parametru ale nie odnaleziono odpowiadajgcego mu znacznika »
poczatkowego. Poprawny zapis: {#Nazwa parametru#}.";

144 if (parametrStart > parametrEnd)

145 return "Znaczniki poczatkowy i koncowy wszykiwania ?
parametru sie mijajag! Poprawny zapis: {#Nazwa ?
parametru#}.";

146 if (parametrEnd - parametrStart - 2 > 32)

147 return "Nazwa parametru pomiedzy znakami wstrzykiwania ?
parametru nie moze byc diuzsza niz 32 znaki.";

148 position = parametrEnd + 2;

149 parametrStart = text.IndexOf("{#", position);

156 parametrEnd = text.IndexOf("#}", position);

151 }

152 return "";

153 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Sprawdzana jest poprawnos¢ znacznikOw wstrzykiwania parametru:

* czy odnaleziono pasujace pary poczatku i konca znacznika,
» czy koniec i poczatek znacznika mijajg sie,

* czy nazwa parametru w znaczniku nie przekracza 32 znakéw
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5.4. Logika biznesowa kosztorysow — obliczanie kosztow

5.18 Logika biznesowa Estimate - obliczanie kosztow

26 private void CalculateCountedCosts() => Model.TotalCountedCosts = new =
EstimateElementBL(Database).FilterModels(Model.EstimateElements).Sum #
(item => item.CountedCosts);

27

28 private decimal CalculateOverwrittenCountedCosts() => ®
Model.TotalCountedCosts = new EstimateElementBL ?
(Database).FilterModels(Model.EstimateElements).Sum(item => ?
item.ToTakeOverwrittenCosts ? item.OverwrittenCosts : ?
item.CountedCosts);

29

30 private decimal CalculateTotalWorkCosts() => Model.TotalWorkCosts = new @

EstimateElementBL (Database).FilterModels(Model.EstimateElements).Sum #»

(item => item.WorkCosts);

31

32 private decimal CalculateTotalTransportationCosts() =»> ?
Model.TotalTransportationCosts = new EstimateElementBL ®
(Database).FilterModels(Model.EstimateElements).Sum(item => ?
item.TransportationCosts);

33

34 private decimal CalculateTotalWH() => Model.TotalWh = new ?
EstimateElementBL(Database).FilterModels(Model.EstimateElements).Sum »
(item => item.Wh);

35

36 public void CalculateCosts()

37 {

3 if (Model.ToTakeCountedCosts)

39 {

40 CalculateCountedCosts();

41 }

42 else if (Model.ToTakeOverwrittenCountedCosts)

43 {

44 CalculateOverwrittenCountedCosts();

45 }

46 else

47 Model.TotalCountedCosts = Model.TotalOverwrittenCosts;

48 CalculateTotalTransportationCosts();

49 CalculateTotalWH();

50 CalculateTotalWorkCosts();

51 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio
Przy prébie zapisu zaméwienia w aplikacji okienkowej lub innych jego kosztow, koszty
catkowite obliczane sg od nowa. W metodzie CalculateOverwrittenCountedCosts brane sg pod
uwage koszty obliczone automatycznie lub te nadpisane w zaleznosci od tego, jaka opcja jest
zaznaczona. Ten mechanizm lepiej opisany zostat w rozdziale 6. Przy probie zapisy elementu

kozstorysu lub jego materiatu, rowniez obliczane sg jego koszty.
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5.19 Logika biznesowa EstimateElement - obliczanie kosztéw

public void CalculateTotalCosts()

{
Model.WorkCosts = Model.NumberOfWorkers * Model.Wh * Model.Rate;
Model.MaterialsCosts = new EstimateElementMaterialBL ?
(Database).FilterModels )
(Model.EstimateElementMaterials.AsQueryable()).Sum(item => ?
(decimal)item.Quantity * item.Price);
Model.CountedCosts = Model.TransportationCosts + ?
Model.MaterialsCosts + Model.WorkCosts;
new EstimateBl (Database, Model.Estimate).CalculateCosts();
}
public override Task<bool> SaveDatabaseAsync()
{
CalculateTotalCosts();
return base.SaveDatabaseAsync();
}

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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Rozdziat 6. Projekt solucji Portal WWW
6.1. Wstep

Aplikacja internetowa zostata podzielona na dwie cze¢sci: publiczng strefe dla klienta oraz
kokpit dla pracownika, do ktérego dostep wymaga zalogowania. Na potrzeby oceny pracy
aplikacja zostala umieszczona pod adresem: Strefa klienta, znajdujaca si¢ pod adresem
gléwnym witryny zawiera stron¢ giéwng, kontakt, stron¢ z typami realizacji oraz ze
szczegbOtami realizacji. Wszystkie operujg na jednym kontrolerze. Oprocz tego po przejsciu na
stron¢ produktu na dole mozna zobacz przycisk ,,wyslij zapytanie”. Przenosi on nas do
formularza, ktéry doda nowe zamoéwienie widocznie potem w aplikacji okienkowej. Aby
przejs¢ do kokpitu nalezy recznie do adresu dopisac /kokpit i zalogowac si¢ danymi podanymi
przez administratora. Celowo na stronie gtdwnej strony nie zostat umieszczony zaden przycisk
lub inny odno$nik do kokpitu, aby ukry¢ to przed przegladajacymi stron¢ klientami. Po
zalogowaniu si¢ w nagléwku pojawi si¢ odnosnik do kokpitu. Wykorzystano tam wiele

kontroleréw, a dostep do kazdego z nich wymaga zalogowania.

W podrozdziale Warstwa Model pokazane zostang klasy wykorzystane w ramach tej
warstwy. Warstwa Controller przedstawia diagram klas kontroleréw wraz z wigkszos$cia kodu.
Warstwa View zaprezentuje kod widokéw strefy dla klienta oraz tych, ktére zarzadzaja
Produktem od strony pracownika. Reszta widokéw jest zbudowana na podobnej zasadzie. W
nastepnych rozdziatach znajdujg si¢ przypadki uzycia prezentujace aplikacje od strony

uzytkowej wraz ze zrzutami ekranéw.
6.2. Warstwa Model

Znaczg cze$¢ warstwy Model petnig tutaj klasy z logiki biznesowej. Ponizej

przedstawiono diagram klas z Modelami stworzonymi specjalnie dla tego projektu.
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6.1 Aplikacja internetowa - Modele

IndexParameters<ModelType> A |
Generic Class

4 Properties
& Models
& Phrase
o ShowTrash

4 Methods

@ IndexParameters (= 1 overload)

| PhotosindexParameters A

Class
b IndexParamstars <Photos

4 Properties
& Msg
4 Methods

®  PhotosindexParameters [+ T overload)

| KokpitHeaderComponentParameters A |

Class

4 Properties
& BreadCrumbs
& LogolRL

b Nested Types

| AddProductTagComponentParameters ~ #

Class

4 Properties

& Productid
A PreductTags
F Tags

| AddPhotoMetaTagComponentParameters ~ # | | AddPhotoTagComponentParameters 7 | | AddProductMetaTagComponentParameters A |
Clazz Clasz Clazz
4 Properties 4 Properties 4 Properties
A PhotolD A PhotolD A Productld
& PhotoMetaTags F PhotoTags & ProductTags
FoTags o Tage o Tags
[ Settings A [ StartPager A | Footerc A ] [ HeaderComponentParameters A |
Class Class Class Clazz

4 Properties
AboveProductsHeader
AboveProductsPhoto
AboveProductsPhotold
Address
BankAccountNumber
CompanyName

Email

FirstSlideContent
FirstSlidePhoto
FirstSlidePhotold
FirstSlideRevertColors
FirstSlideTitle
FullCompanyDescription
Id

IsActive

NIP

Phone
SecondSlideContent
SecondSlidePhoto
SecondSlidePhotold
SecondSlideRevertColors
SecondSlideTitle
ShartCompanyDescription
ThirdSlideContent
ThirdSlidePhoto
ThirdSlidePhotold
ThirdSlideRevertColors
ThirdSlideTitle

Terrrerrerrrrrerrerrer e e e,

4 Properties
CompanyDescription
CompanyMame
EMail
FirstSlideCentent
FirstSlidePhoto
FirstSlideTitle
Phone

Products
SecondSlideContent
SecondSlidePhoto
SecondSlideTitle
ThirdSlideContent
ThirdSlidePhoto
ThirdSlideTitle
UnderSliderHeader
UnderSliderPhoto

Trerrrerrerreereer

4 Properties 4 Properties

| RealizacjaParameters ~ #

Class

4 Properties
J# Photos

& Product

F Account o BresdCrumbs
& Address F IsRequestActive
S CompanyName J LogoURL
& EMail e
& NP
& Phone | Request A |
= Clss
e |
KontaktParameters A 4 Properties
Clas:
¢ F AttachmentMethod
|
et F  AttachmentMethodlid
” J ConstructionType
oL Rectiin F ConstructionTypeld
& Address
L & Depth
& CompanyDescription F Emal
s E;mﬁ&anyName A& FirstName
& B & Height
& NP Foud
| & Phone F lsictive
& LastName
F Message
) J Phone
| WyszukajParameters 7 & Place
Clzzs & Productld
F ProductTitle
4 Properties F RoofType
A& Products & RoofTypeld
A Width

K& Search

( AddProductPhotoComponentParameters

Class

4 Properties

& Photos

& Productld

F ProductPhotos

]

Zrédto: opracowanie whasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

IndexParameters

Jest to klasa generyczna wykorzystywana na stronach z lista Modeli. Zawiera ich

kolekcje, logiczng zmienng sygnalizujaca czy pokazac kosz, ktéra domyslnie ustawiona jest na

false i fraze do wyszukiwania. Dziedziczy po niej PhotosIndexParameters, ktéry dodatkowo

zawiera wiadomos$¢ do wyswietlenia po dodaniu zdjecia. Wiecej o tym procesie znajduje si¢ w

kolejnym podrozdziale

TagComponentParameters

Modele zawierajace w nazwie tg fraze¢ wykorzystywany jest przy dodawaniu Tagéow do

produktéw i zdjec.
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6.3. Warstwa Controller

6.2 Aplikacja internetowa - diagram kontroleréw

» i

| BaseControlfer
| Abstract Class
i =t Controller
i 4 Properties
: Pﬁ MetaTags { get: set; } : string
4 Methods
@, AddMetaTag(Tag tag) : void
& BaseController()
EE’* SetDefaultMetaDesciptionAsync{) : Task
@, SetMetaDescription(string metaDescription) : void
....................................... PRGOROIOOICUDROTOVTODICTORTOOTOTOPE
]5
| HomeController ¥ | BaseDBControlier<ModelType> A
Clzazs Generic Abstract Class
=¥ BaseController ~+ BaseController
J
| 4 Properties
A ModelBL | get; et }: BaseBL <ModelType>
4 Methods
@ BaseDBController()
@ Deletelint? id) : Task<lActionResult>
@  FillDefaultindexParametersdsync{indexParameters<ModelType> parameters) ; Task
@  Index(IndexParameters<ModelType> parameters) : Task<lctionResult>
G Restore(int id) : Task<lActionResult>
9 Validate(string property. string value, int id) : Task< string >
Lt [Taghble|
| KokpitController ¥ | | TagsController ¥ | | PhotosController ¥ |
Clazz Clzzz Clazz
=t BaseDBLControler<Settings > =+ BaseDBController<Tag> = BaseDBContreler<Photo>
J / J
L) [Taghble|
| ProductTypes ¥ | | FormularzController ¥ | | ProductsController ¥ |
Clazz Clz=z Clazs
=t BaseDBController<ProductType> =+ BaseDBLontroller<Reguest> = BaseDBController<Product>
J J J
| TextParametersController ¥ |

Clazs
—+ BazseDBController<TextParameter =

r.

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Podstawowym kontrolerem, po ktérym dziedziczg wszystkie inne, jest BaseController.
Zawiera pole MetaTags, ktére zawiera meta tagi oddzielone przecinkami, ktére zostang
umieszczone w znaczniku meta. Tagi te mozna dodawaé za pomoca metody AddMetaTag.
SetDefaultMetaDescription ustawia jako meta opis strony opis firmy, ktéry mozna zmieni¢ w
ustawieniach w kokpicie. Mozna jednak ustawi¢ inny opis za pomocg SetMetaDescription.Kod

tych metod mozna zobaczy¢ na ponizszej grafice.
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6.3 Aplikacja internetowa - BaseController

20 protected void AddMetaTag(Tag tag)
21 {
22 MetaTags += ", " + tag.Title;
23 ViewData[ "MetaTags"] = MetaTags;
24 }
25
26 protected void SetMetaDescription(string metaDescription)
27 {
2 ViewData[ "MetaDescription”] = metaDescription;
29 }
30
3 protected async Task SetDefaultMetaDesciptionAsync()
32 {
33 SetMetaDescription((await new TextParameterBL().GetAllModelsFromDB =+
() .FindAsync(3)).Content
34 + " telefon: " + (await new TextParameterBL ?
() .GetAllModelsFromDB().FindAsync(4)).Content
35 + " adres e-mail: " + (await new TextParameterBL ?
() .GetAllModelsFromDB().FindAsync(5)).Content);
36 TagBL tagBL = new TagBL();
37
38 if (MetaTags == null)
39 MetaTags = "";
40
41 foreach (Tag tag in new TagBL().GetAllModelsFromDB().Where(item => =
new int[] { 1, 2, 3, 5, 8, 18, 11, 14, 15 }.Contains(item.Id)))
42 {
3 if (!MetaTags.Contains(tag.Title))
44 AddMetaTag(tag);
45 }
46 ¥

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

BaseDBController jest klasag generyczng, ktéra korzysta z logiki biznesowe;.
Dziedziczace po niej kontrolery przeznaczone s do wykorzystanie w kokpicie. Zawiera
metody do usuwania (Delete) oraz przywracania (Restore) Modelu z kosza oraz wirtualng
metode Index, ktéra wystarczy do zdecydowanej wigkszosci przypadkéw. Jesli jednak jakis
kontroler wymaga niestandardowych operacji przy wyswietlaniu listy lub przypisanie
dodatkowych filtréw, mozliwe jest jej nadpisanie. Po wybraniu filtréw 1 wpisaniu frazy
wyszukiwania na widoku, akcja Index wywolywana jest jeszcze raz. Aby filtrowanie i
wyszukiwanie zadzialalo prawidlowo nalezy uzupetli¢ filtry w logice biznesowe;.
FillDefaultIndexParametersAsync wypelnia filtr dotyczaca aktywno$ci oraz fraze
wyszukiwania. W przypadku wigkszej ilosci filtréw nadpisuje si¢ akcje Index. Metoda Validate
wykorzystywana jest podczas walidacji; wywotuje metode CheckAndGetErrorsAsync z logiki

biznesowej. Kod tej klasy prezentuje si¢ nastepujgco.
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6.4 Aplikacja internetowa - BaseDBController

24 public async Task<IActionResult> Restore(int id)
25 {
26 try
27 {
28 ModelBL.Model = await ModelBL.GetAllModelsFromDB().FindAsync ?
(id);
29 await ModelBL.ActivateModelAsync();
38 await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
31 }
32 catch (Exception) { }
33 return RedirectToAction(nameof(Index));
34 }
35
36 public async Task<IActionResult> Delete(int? id)
37 {
38 ModelBL.Model = await ModelBL.GetAllModelsFromDB().FindAsync(id);
39 if (ModelBL.Model == null)
40 return NotFound();
41 await ModelBL.DisactivateModelAsync();
42 await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
43 return RedirectToAction(nameof(Index));
44 }
45
46 public virtual async Task<IActionResult> Index ?
(IndexParameters<ModelType> parameters)
47 {
48 if (parameters == null)
49 return View(new IndexParameters<ModelType>(await ®
ModelBL.GetModelsCollectionsAsync()));
50 await FillDefaultIndexParametersAsync(parameters);
51 return View(parameters);
52 }
3
54 public async Task FillDefaultIndexParametersAsync ?
(IndexParameters<ModelType> parameters)
55 {
56 ModelBL.PhraseToSearch = parameters.Phrase;
57 ModelBL.IsActiveFilter = parameters.ShowTrash == false ? ®
FilterOptions.Yes : FilterOptions.No;
58 parameters.Models = await ModelBL.GetModelsCollectionsAsync();
59 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Dodawanie tagéw

Kontroler produktéw umozliwia dodanie tagdéw i1 zdje¢ produktéw. W nastepnej czgsci
rozdziatu zostanie pokazany widok formularza do wyboru zdje¢ 1 tagéw. Kod prezentuje si¢ w

nastepujacy sposob.
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6.5 Aplikacja internetowa - dodawanie tagéw i zdje¢ produktu

public async Task<RedirectToActionResult> DeleteTagAsync(int id, int =
tagld)

{
await new ProductTagBlL(ModelBL.Database, await ?
ModelBL.Database.ProductTags.FindAsync ?
(tagld)).DisactivateModelAsync();
await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
return RedirectToAction(nameof(Details), new { id });
}

public async Task<RedirectToActionResult> AddMetaTagAsync(int id, int =
tagld)

{
ProductMetaTag productMetaTag = await new ProductMetaTagBL ®
(ModelBL.Database) .CreateNewModelAsync();
productMetaTag.ProductId = id;
productMetaTag.Tagld = tagld;
await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
return RedirectToAction(nameof(Details), new { id });
}

public async Task<RedirectToActionResult> DeleteMetaTagAsync(int id, =
int tagId)

{
await new ProductMetaTagBL(ModelBL.Database, await P
ModelBL .Database.ProductMetaTags.FindAsync ?
(tagId)).DisactivateModelAsync();
await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
return RedirectToAction(nameof(Details), new { id });
}

public async Task<RedirectToActionResult> AddPhotoAsync(int id, int ?
photold)
{
ProductPhoto productPhoto = await new ProductPhotoBL ®
(ModelBL.Database) .CreateNewModelAsync();
productPhoto.ProductId = id;
productPhoto.PhotoId = photold;
await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
return RedirectToAction(nameof(Details), new { id });

}

public async Task<RedirectToActionResult> DeletePhotoAsync(int id, int =
photoId)

{
await new ProductPhotoBL(ModelBL.Database, await ®
ModelBL .Database.ProductPhotos.FindAsync K
(photold)).DisactivateModelAsync();
await ModelBL.SaveDatabaseAsync();
return RedirectToAction(nameof(Details), new { id });
}

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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6.6 Aplikacja internetowa — produkty w strefie klienta

44 public async Task<IActionResult> Realizacje(string id)

45 {

46 if (id !'= null)

47 {

48 ProductBL productWebBL = new ProductBL();

49 productiWebBL .Model = await productWebBL.GetAllModelsFromDB ®
().FirstOrDefaultAsync(item => item.Title == id);

50 if (productWebBL.Model == null)

51 return NotFound();

52 List<Tag> tags = new List<Tag>(productWebBL.GetValidMetaTags ?
().ToList().Select(item => item.Tag));

53 PhotoBL photoWebBL = new PhotoBL(productWebBL.Database, »
productiWebBL.Model.FirstDistinctivePhoto);

54 tags.AddRange(photoWebBL.GetValidMetaTags().Select(item => ?
item.Tag));

55 photoWebBL .Model = productWebBL.Model.SecondDistinctivePhoto;

56 tags.AddRange(photoWebBL.GetValidMetaTags().Select(item => ?
item.Tag));

57 photoWebBL .Model = productWebBL.Model.ThirdDistinctivePhoto;

58 tags.AddRange(photoWebBL.GetValidMetaTags().Select(item => ?
item.Tag));

59 photoWebBL.Model = productWebBL.Model.ParallaxPhoto;

60 tags.AddRange(photoWebBL.GetValidMetaTags().Select(item => ?
item.Tag));

61 foreach (Tag item in tags)

62 {

63 AddMetaTag(item);

64 }

65 SetMetaDescription(productWebBL .Model.MetaSpecyfication);

66 await productiWebBL.ProcessHTMLColumnsAsync();

67 ViewData["Photos"] = new ProductPhotoBL ?
(productWebBL.Database).FilterModels ®
(productWebBL .Model.ProductPhotos).Select(item => ?
item.Photo);

68 return View("Realizacja", productWebBL.Model);

69 }

78

71 AddMetaTag(new Tag() { Title = "Realizacje" });

72 await SetDefaultMetaDesciptionAsync();

73 ProductTypeBL productTypeWebBL = new ProductTypeBL();

74 List<ProductType> model = await ?

productTypeWebBL.GetValidModelsFromDB().ToListAsync();
75 return View(model);
76 T

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Powyzsza grafike prezentuje kod akcji pokazujacej produkty. Id oznacza tutaj nazwe
produkty. Jesli nie zostala podana (adres /realizacje) pokazywana jest lista typow produktéw.
Jesli zostata podana i znaleziono produkt. Nast¢pnie dodawane sg meta tagi produktu, zdje¢
wyrézniajacych oraz paralaksy do znacznika meta w nagtéwku przy uzyciu metody

AddMetaTag. Jako meta opis przypisywany jest meta opis produktu. Po wypelnieniu
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wymaganych przez widok ViewBag’6w (Photo) zwracany jest widok o nazwie ,,Realizacja”,

nie ten domyslny.
6.4. Warstwa View

Warstwa widoku zostala stworzony Przy uzyciu Material Design. Jest to stworzony i
zaprojektowany przez Google jezyk projektowania, ktéry taczy klasyczne zasady
projektowania z innowacyjnoscig i technologig. Celem Google bylo stworzenie systemu, ktéry
ujednolici do$wiadczenia uzytkownikéw wsréd wszystkich jego produktéw’. W projekcie
zostaly uzyte pliki css oraz javascript pobrane z ofilanej strony Materialize:

https://materializecss.com/getting-started.html

Kazda ze stron zostala zaprojektowana responsywnie. Oznacza, to ze potozenie
elementow na réznych wielkosciach ekranéw rézni si¢. Podczas gdy na duzych monitorach
wiele kilka elementéw umieszonych jest w jednym wierszu, na ekranie telefonu zdecydowana
wiekszo$¢ znajduje si¢ jeden pod drugim. W pierwszej kolejnosci zostang przedstawione kody
nalezace do stron kokpitu. Mozna tutaj wyr6znic€ kilka zaktadek: zdjecia, parametry, produkty,
ustawienia, kategorie produktow. Na kazda z wyjatkiem ustawien sktadaja si¢ cztery strony:
lista, tworzenie edycja i szczegdly. Dwa ostatnie sg blizniaczo podobne do tworzenia. Te widoki
zostang przedstawione na podstawie Parametru. Wszystkie widoki w aplikacji zostaly

wykonane w sposéb bardzo podobny do tego, co zostato pokazane ponizej.

6.7 Aplikacja internetowa - widok 1

1 @model IndexParameters<BusinesslLogic.Models.TextParameter>
e

4 ViewData["Title"] = "Parametry”;

5 Layout = "~/Views/Shared/ KokpitLayout.cshtml";

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Elementem wspdlnym wszystkich widokéw jest okreslenie uzywanego na nich Modelu.
Nastepnie definiuje si¢ tytul wyswietlany w zakladce przegladarki 1 uzywany Layout. Layout
jest to jest to swojego rodzaju szablon. W nim sprecyzowany jest wyglad nagtéwki i stopki.

Dzig¢ki temu na stronach wystarczy wypelni¢ jedynie ich cze$¢ gtéwna.

7 https://materializecss.com/getting-started.html
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6.8 Aplikacja internetowa - widok wyszukiwania

1 <div class="row">

2 @*Input for Phrase*@

3 <div class="input-field col s12">

4 <i class="material-icons-round prefix palette-text-secondary- ?
color">search</1i>

5 <input id="Phrase" name="Phrase" type="text" class="palette-primary- ?
text-color™ value="@odel.Phrase" />

6 <label for="Phrase" class="palette-text-secondary- ?
color">@Businesslogic.Display.ViewResources.Searching</label>

7 </div>

8 </div>

9 <div class="row">

16 <div class="switch col s12 m6 16">

11 <label class="palette-text-secondary-color">

12 @BusinesslLogic.Display.ViewResources.HideTrash

13 <input name="ShowTrash" type="checkbox" value="true" ?

checked="@Model.ShowTrash">

14 <span class="lever palette-secondary-color"></span>

15 @BusinesslLogic.Display.ViewResources.ShowTrash

16 </label>

17 </div>

18 <div class="col s12 m6 16">

19 <button class="btn waves-effect waves-light palette-secondary-color ?
palette-secondary-text-color right" type="submit">

20 @BusinessLogic.Display.ViewResources.Filter

21 <i class="material-icons-round right">filter_alt</i>

22 </button>

3 </div>

24

25 </div>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Kazdy widok listy zawiera pole do wprowadzenia wyszukiwanej frazy, przetacznik to
pokazania kosza oraz sam przycisk do filtrowania. W linii 10 mozemy zobaczy¢ realizacje
responsywosci. W architekturze Material Design kazdy wiersz podzielony jest na 12 czesci. W
przed chwila wspomnianym wierszu okreslone jest, ze definiowana kolumna ma zajac: na
duzych ekranach 6 czesci, na $rednich 6 czg$ci, na matych 6 czesci. Nastepna kolumna opisana
jest w taki sam sposob. Skutkuje to tym, ze na duzych i $rednich ekranach te dwie kolumny
znajdg si¢ obok siebie, natomiast na matych pod sobg. Powyzszy kod nalezy do widoku
czeSciowego, ktéry wywolywany jest na widokach list nastepujacym kodem: @await

Html.PartialAsync("_IndexSearchAndTrashBar").
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6.9 Aplikacja internetowa - widok listy 1

21 <table>

22 <thead class="text-secondary-color">

23 <tr>

24 <th>

25 @Businesslogic.DisplayNames.TitleDisplayName

26 </th>

27 <th></th>

28 </tr>

29 </thead>

30 <tbody class="text-primary-color">

31 @foreach (var item in Model.Models.NotDeletable)

32 {

23 <trs

34 <td>

35 @item.Title

36 </td>

37 <td class="right-align">

38 <a asp-action="Edit" asp-route-id="@item.Id" class=" ?
tooltipped" data-position="top" data-tooltip="Edytuj"><i ?
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?
color">edit</i></a>

39 <a asp-action="Details" asp-route-id="@item.Id" class=" =

tooltipped” data-position="top" data-tooltip="Wiecej"><i @
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?
color">info</i></a>

4@ </td>

41 </tr>

42 }

43 @foreach (var item in Model.Models.Deletable)

44 {

45 <trs

46 <td>

47 @item.Title

48 </td>

49 <td class="right-align">

50 <a asp-action="Edit" asp-route-id="@item.Id" class=" ®
tooltipped" data-position="top" data-tooltip="Edytuj"><i ?
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?
color">edit</i></a>

51 <a asp-action="Details" asp-route-id="@item.Id" class="»

tooltipped" data-position="top" data-tooltip="Wiecej"><i =
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?
color">info</i»</a>

52 @if (Model.ShowTrash)

53 {

54 <a asp-action="Restore" asp-route-id="@item.Id" ?
class=" tooltipped" data-position="top" data- ?
tooltip="@BusinesslLogic.Display.ViewResources.Restore"><i =@
class="material-icons-round red-text">restore_from_trash</ =
ir</a>

55 }

56 else

57 {

58 <a asp-action="Delete" asp-route-id="@item.Id" ?

4

class=" tooltipped" data-position="top" data-
tooltip="@BusinessLogic.Display.ViewResources.Delete"><i P
Zrédto: opracowanie wasne. Wydrukowano z Visual Studio
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6.10 Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio 2

class="material-icons-round red-text">delete</i></a>

59 }
60 </td>
61 </tr>
62 }
63 </tbody>
64 </table>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Na powyzszych grafikach pokazano realizacje¢ listy. W linii 25 widzimy wykorzystanie
plikow resources z logiki biznesowej. Sa one powszechnie uzywane w aplikacji, co utatwia
kontrole nad tekstem wyswietlanym uzytkownikowi. W pierwszej kolejnosci Pokazywane sg
Modele, ktore nie mogg zosta¢ usuni¢te, a wigc pozbawione sg umozliwiajacego to przycisku.
Naste¢pnie pokazywane sg te z drugiej grupy i tutaj w zaleznosci od tego czy widoczny jest kosz,

pokazywana jest ikona usunigcia lub przywrdcenia z kosza.

6.11 Aplikacja internetowa - widok 2

70 @{await Html.RenderPartialAsync(" Scripts");}

71

72 <script>

73 $(document).ready(function () {
74 $('.tooltipped’).tooltip();
75 1)

76 </script>
Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Wiele komponentéw takich jak slajder lub tekst podrgczny pokazywany po najechaniu
mysza wymagaja zainicjalizowania. Taki zabieg widoczny jest w liniach 72-76 na powyzszej

grafice. Natomiast w linii 70 pokazano wywotanie widoku cze$ciowego.
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6.12 Aplikacja internetowa - lista zdjeé

99 <div class="row flex-container">
100 @foreach (BusinesslLogic.Models.Photo item in ?
Model.Models.NotDeletable)

101 {

182 <div class="col s6 m4 13 flex-item">

183 <div class="card palette-primary-color palette-primary-text- =

color small-margin”>

104 <div class="card-image">

185 <img src="@item.PhotoUrl" ®
alt="@BusinesslLogic.Display.ViewResources.WrongURL">

186 </div>

187 <div class="card-content">

188 <span class="card-title palette-primary-text- ®
color">@item.Title</span>

189 <a asp-action="Edit" asp-route-id="@item.Id" class=" =
tooltipped" data-position="top" data- ?
tooltip="@BusinesslLogic.Display.ViewResources,Edit"><i ?
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?
color">edit</i></a>

110 <a asp-action="Details" asp-route-id="@item.Id" ®
class=" tooltipped" data-position="top" data- ®
tooltip="@BusinesslLogic.Display.ViewResources.More"><i ®
class="material-icons-round palette-text-secondary- ?

color">info</i></a>

il i </div>
b </div>

113 </div>

114 }

115 </div>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
Wyjatkiem sposrdd list sg zdjecia. Tutaj inaczej niz w innych przypadkach nie jest
widoczna tabela, ale siatka zdje¢, rowniez responsywna. Wykorzystywany tutaj jest mechanizm
flex, dzigki czemu elementy nie mieszczace si¢ w jednej linii umieszczane sg ponizej. Klasa
stylow flex-container zawiera atrybuty: display: flex; flex-wrap: wrap;. Natomiast klasa flex-

item: margin-left: Opx limportant; margin-right: Opx limportant;.
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6.13 Aplikacja internetowa - widok pola formularza

22 <div class="input-field col s12 m6 16">

23 <i class="material-icons-round prefix palette-text-secondary- =
color">label</i>

24 <input id="@Html.DisplayNameFor(model => model.Title)" asp- ?
for="Title" class="validate palette-primary-text-color" ?
onfocusout="Validate( '@Html.DisplayNameFor(model => ?
model.Title)" )" />

25 <label for="@Html.DisplayNameFor(model => model.Title)" ?
class="palette-text-secondary- P
color">@BusinessLogic.DisplayNames.TitleDisplayName</label>

26 <span id="@Html.DisplayNameFor(model => model.Title) span” ?
class="helper-text"></span>

27 </div>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Kazda pole do wprowadzenia danych przez uzytkownika zostalo stworzone na

podstawie instrukcji na oficjalnej stronie Materialize: https://materializecss.com/ Tak jak w

przypadku listy wykorzystuje si¢ tutaj pliki resources. W powyzszy sposéb tworzy si¢ pola na
stronach tworzenia oraz edycji Modelu, natomiast na stronie szczegétéw dodaje si¢ atrybut
readonly, tak aby nie mozna bylo edytowa¢ wyswietlonej wartosci. Ponadto

zaimplementowano tutaj mechanizm walidacji. Do niezbednych jej elementéw zalicza sig:

e Okres$lenie id pola z warto$cia, zawsze powinna to by¢ nazwa pola, linia 24,

* Dodanie wydarzenia onfocusout, ktére wywotuje funkcj¢ Validate, ktére bezposrednio
waliduje pole, linia 24,

* Dodatkowa pole span o strukturze Nazwa pola + span z klasa helper-text, tutaj

wyswietlany jest komunikat btgdu, linia 26.

Aby jednak walidacja dziatalta na kazdej stronie umieszczono widok czgsciowy

_Validation, ktérego kod prezentuje si¢ nastepujaco.
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6.14 Aplikacja internetowa - widok walidacji 1

1 <script type="text/javascript">
2 function Validate(property) {
3 var element = document.getElementById(property);

4 if (element == null)

5 return;

6 var value = document.getElementById(property).value;

7 $.ajax({

8 url: "@Url.Action("Validate")",

9 data: { property: property, value: value, id: @Model.Id},

10 dataType: "text”,

11 success: function (error) {

12 ContinueValidation(property, value, error);

13 }

14 s

15 }

16

17 function ContinueValidation(property, value, error) {

18 document.getElementById(property + " span").setAttribute("data-error”, =
error);

19 var input = document.getElementById(property)

20 if {(error = """} {

21 input.classList.remove("invalid");

22 input.classlList.add("valid");

23 }

24 else {

25 input.classlList.add("invalid");

26 input.classList.remove("valid");

27 }

28 }

29

30 function ValidateAll() {

31 var error = true;

32 @foreach (System.Reflection.Propertyinfo item in Model.GetType ?
() .GetProperties())

33 {

34 if (item.Name != "Id" &&% item.Name != "LazylLoader")

35 {

36 @:validate("@item.Name");

37 }

38 }

39 }

40

41 function TrySubmit() {

42 @foreach (System.Reflection.PropertyInfo item in Model.GetType ?
().GetProperties())

43 {

44 if (item.Name != "Id")

45 {

46 @:if (document.getElementById("@item.Name") !== null)

47 @:if (document.getElementById ?

("@item.Name").classlList.contains("invalid"))

48 @:return false;

49 }

58 }

51 return true;

52 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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6.15 Aplikacja internetowa - widok walidacji 2

53

54 ValidateAll();

55

56 var textareas = document.getElementsByTagName('textarea');

57 var count = textareas.length;

58 for (var i = 9; i < count; i++) {

59 textareas[i].onkeydown = function (e) {

60 if (e.keyCode == 9 || e.which == 9) {

61 e.preventDefault();

62 var s = this.selectionStart;

63 this.value = this.value.substring(@, this.selectionStart) + ?
"\t" + this.value.substring(this.selectionEnd);

64 this.selectionEnd = s + 1;

65 }

66 }

67 }

68 </script> .
Zrédlo: opracowanie wlasne. Wydrukowano z Visual Studio

Pierwsza funkcja Validate przyjmuje jako argument nazwe pola, ktéra ma zostac
sprawdzone. Operacja jest przerywana jesli widok nie zawiera znacznika o takim id. Nast¢pnie
zapytaniem Ajax, ktére wysyla zapytanie do metody Validate w kontrolerze pobierana jest
ewentualna zawarto$¢ btedu. Po otrzymaniu wyniku zapytania operacja kontynuowana jest
metodg ContinueValidation. Tutaj jesli otrzymano jaki$ blad, jest on pokazywany na widoku,
a zawierajacy ja element otrzymuje specjalne klasy styléw, ktére informuja, ze btad wystapit.
Nacis$ni¢cie przycisku zapisu wywotuje metode TrySubmit, ktéra na podstawie pol Modelu
przeszukuje widok w poszukiwaniu wczesniej pokazanych btedéw. Tylko, jesli nie odnaleziono
zadnych pozwala si¢ wykonaé zapis. ValidateAll zawiera kod do walidacji wszystkich pdl,
ktéry jest uruchamiany po pokazaniu widoku. Od linii 56 dodano kod, ktéry umozliwia uzycia

tabulatora w polach textarea.
6.5. Procedura dodania nowego zdjecia z pliku

1. Udaj sie do kokpitu i kliknij ikong zdjecia w lewym gérnym rogu.
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6.16 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 1

—————
wyLoGU

S T A = 8 A

Strona gléwna > Photos

Zdjecia
i

Q wyszukinanie

FILTRUJ | SZUKA) 7

ikeij @ aby zarzaciza tagami

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
2. Kliknij przycisk DODAJ ZDJECIA i1 ewentualnie wypetnij pole Zmien nazwy plikow

na..., aby zmieni¢ nazwy wystanych plikow.

6.17 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 2

T
0 e

S T A = 8 A

Strona gléwna > Photos

Zdjecia
i

B template

oDl zoicia [N

Q wyszukinanie

FILTRUJ | SZUKA) 7

ikeij @ aby zarzaciza tagami

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

3. Wecisnij przycisk WYSLIJ i poczekaj na dodanie zdjecia. Na gérze strony wyswietli sie

komunikat.
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6.18 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 3

S —
S T A B B A 0

Strona gléwna  » Photos > Fromfile

Pomyzinie dodano 2djecia

Zdjecia I
WYSLY

. =

Q. wsmkiane

ik @ aby zsrzaczat tagami

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

6.6. Procedura dodania nowego produktu
W podobny sposéb mozna doda¢ nowe zdjecie recznie wpisujgc adres URL.

1. Przejdz do kokpitu (automatycznie otworzg si¢ produkty) i kliknij ikon¢ + w gérnym
prawym rogu.

6.19 Procedura dodania nowego produktu 1

S —
4 T A B B A 0

Strona gléwna > Produkty > Nowy

Nowy
»
presizc .
W regole ~ B logn -~  a\ logo -
[ T * B oo * B g -
it Stawu
pecyfikacia

Elementy dodatkowe

Notatki

Zrédto: opracowanie wtasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

52




96bl42cf4e7cl77e12499dbfd5235647
2021-03-12 15:55:09

2. Wypehij przynajmniej wymagane pola i wybierz zdjecia.

6.20 Procedura dodania nowego produktu 2

L ———
8 T B = B A D

Strona gitéwna > Produkty > Nowy

Nowy
B Poyidadowy produkt B 5t opis praykiadowsgo produktu
W o v & enotoom

Gnace

B oo

Elementy dodatkowe

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
3. Kliknij przycisk Zapisz widoczny na dole strony.
6.21 Procedura dodania nowego produktu 3

I
S T A os om oA a

Realizacje

Q,  wyszukiwanie

B roeios FILTRU) | SZUKA) W

ik @ sy zarzaceac vaganii 1 zajeciam

Realizacja Przyktadowy produkt

708 /708

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

4. Kliknij ikong ,,i” przy nowo dodanym produkcie. Zjedz na sam do6t widoku.
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6.22 Procedura dodania nowego produktu 4

Galenia zdiec

Tagi Meta tagi Zdjecia
e Tt Tytut
= "-'m"egr‘ - - » ".“eﬂegla - =

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
5. Dodawaj tagi, meta tagi i zdjecia produktu wybierajac odpowiednie pozycje z listy i
klikajac odpowiednie przyciski.
6.7. Wyroéznione widoki
6.23 Aplikacja internetowa widok - kosza ze zdj¢ciami
Zdjecia - e [

Q Wszkivane

Stk QY Pomeom

ik O sty zarmadeac tagam

Photo 001 Phato 002 Photo 003 Photo 004
00 708 700 700

Photo 005 template-001
700 708

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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6.24 Aplikacja internetowa - widok parametrow

— e
S T B = 0 A

TextParameters

Q. Wyszukiwanie

schowsjkes ) Porezhon

Parametry . i

Tytul
Testowy parameir 700

Elementy

/700

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

6.25 Aplikacja internetowa - widok produktu 1

e
LT

I] e wnsan

T

e N

.5

Przykladowe zamowienie ‘

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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6.26 Aplikacja internetowa - widok produktu 2

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

6.27 Aplikacja internetowa - widok produktu 3

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
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6.28 Aplikacja internetowa - widok strony gtéwne;j

Woomme A e I] H wmr wnes

Intertegra

g men i IBTA e e 308 et LTS,

[ Qe = Linasiainroge o

() 1mm = KoreakeBineatagracom

meegr

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

6.29 Aplikacja internetowa - widok ustawien

—

¢ T A = @A I

Stona gléwna > Kokpit 3 Us

nenecra

ntenagra do zaradzan

kontakiginierisgracam » s

idres

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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Rozdzial 7. Projekt Solucji Intertegra

7.1. Wstep

Aplikacja okienkowa przeznaczona jest do zainstalowania na komputerach firmowych.

Pozbawiona jest mechanizmu logowania. Strukture zamdéwienia mozna zobaczy¢ w rozdziale

4. Podobnie jak w poprzednim rozdziale pierwsze trzy podrozdziaty bede prezentowaty kod

aplikacji, natomiast nastepne pokaza ja od strony uzytkowej pokazujac zrzuty ekranu.

7.2. Warstwa Model

Cala role tej warstwy przejat projekt BusinessLogic. Zostal on oméwiony w rozdziale 5.

7.3. Warstwa ViewModel

7.1 Aplikacja okienkowa - diagram ViewModeli

\J lErrorfbie

! BaseDBViewModel<ModelClass> ¥ |

! BaseMyViewModel ¥ |
i Abstract Class
i =P BaseVizwhodel

[ MainWindowViewModel ¥ |

i Generic Abstract Class Class

=P BazeMyViswModel

=+ BazeMyViswModel

! AllViewModel<ModelClass> ¥ |
i Generic Abstract Class
: =t BazeDBViewlModsl< ModalClzzs>

i

| OrdersViewModel ¥ |
Class Class

I
! SingleViewViewModel<ModeiClass> ¥ |
i fGeneric Abstract Class
. =+ BazeDBViswModsl< ModalClazz>
) limput
| CustomersViewModel ¥ | | OrderViewModel ¥ | | CustomerViewModel ¥ |
Class Clazs

=P AllviewModel<Order> = AlViswModel< Customer >

=P SingleViewViswModel<Order > =P SingleViewViswhModel<Customer>

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Klasy ViewModel mozna podzieli¢ na dwie grupy, te operujace na pojedynczym Modelu

lub na ich kolekcji. Na powyzszym pokazano tylko po dwa reprezentatywne przyktady, dla

kazdego Modelu, z wyjatkiem tych uzytych w aplikacji internetowej, istniejg takie klasy.

Klasy bazowe

58



96bl42cf4e7cl77e12499dbfd5235647
2021-03-12 15:55:09
63 / 98

7.2 Aplikacja okienkowa — bazowe klasy ViewModel

= orible
BaseMyViewMode! A | BaseDBViewModel <ModelClass= ~
1 Abstract Class Generic Abstract Class
] 1+ BaseViewhodel =+ BazetdyViewhModel
'\ 4 Fields || 4 Fields
‘i‘a _IsEnakled ; bool ﬁﬁ _AboutSavelnfo: string
Gﬂ _IsPrintEnabled ! string Gﬂ _IslnDesignMode : bool
| 4 Properties @ lsSaveVisible : string
£ lsEnabled { ks ki ﬁﬁ _ParentViewModel : |[Errordhble
A IsPrintEnabled { get; set; } : string 1 ﬁ* EerrSDEtECEEd +Slnng ]
. PrintCommandAsync { get } : ICommand o IBuathliowYoTaSave: sling
S e # Saved: string
] e ®  Saving: string
@ BaseMyViewModel() @ UnsavedChanges : string
@ DolnitializationAsync() : Task .
5 2 ; 4 Properties
@, GetHTMLPrintCodeAsync() : Task<string> .
@, GetHTMLPrintFileName() : string A AtaiSavkic faas Justusg
@, GetHTMLPrintHeaderCodedsync() : Task<string= & AboutSavelnfoColor { o
& GetHTMLPrintHeaderTitle() : string > AdditicnalAboutSavelnfoVisibility { get; set } : string
53* PrintAsync() : Task ' A lsinDesignMode | get: set }: bool
-] o o
: & IsSaveVisible ] get; set; } : string
A ModelBL | get; set; } : BaseBL<ModelClass>
F MoChangesDetected { get; set; | ! bool
& ParentViewModel { get; set: } ; [ErrorAble
Fa RefreshCommandAsync { get; } ¢ [Command
A& SubViewModels { get; set; } : List<IErrorAble>

4 Methods

BazeDBEViewModel()

CreateModelBL] ! void
DoAdditionalWorks() ; Task
DeoAdditionalWerksForinDesign(} © void
DolnitializaticnAsyncl) : Task
GetAboutinfol) : string

HasMoError() i bool

Refreshisync() : Task
SetAbcutinfo(string info) @ void

egaeo0a aaaed

Zrédto: opracowanie wiasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Klasa BaseMyViewModel zawiera pole IsEnabled, ktére informuje czy interfejs jest
wilaczony, czyli czy uzytkownik moze wykonywac na nim interakcje. Podczas fadowania musi
on by¢ wyltaczony. Metoda DolnitializationAsync przeznaczona jest do wywotania, juz po tym
jak widok zostanie stworzony i wysSwietlony uzytkownikowi. Zostato tutaj réwniez
zainicjalizowane drukowanie. Pole SubViewModels w klasie BaseDBViewModel zawiera
kolekcje podlegtych ViewModeli. Na przyktad ViewModel Zamoéwienia bedzie tutaj posiadat
miedzy innymi ViewModel Kosztorysu. DoAdditionalWorks jest metoda wirtualng, ktéra
przeznaczona jest do nadpisania w finalnej klasie ViewModel i jest wywotywana na samym
koficu procesu inicjalizacji. Natomiast DoAdditionalWorksForlnDesign jest metoda

pomocnicza wykorzystywang przy tworzeniu aplikacji, nieistotng w wersji produkcyjne;j.
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7.3 Aplikacja okienkowa - klasa BaseMyViewModel drukowanie 1

99
16e
101
182
183

184

185
106
1687
1e8
189
11e
111
112
113
114

115
116
117
118
1319
12@
121
122
123

124
125

126

127

128

129

130

131

132

133

134

135

private async Task PrintAsync()

{

IsPrintEnabled = false.ToString();
string printCode = "<html>\n<head>\n"

+ "<link rel=\"stylesheet\" href=\"https://
cdnjs.cloudflare.com/ajax/libs/materialize/1.8.8/css/
materialize.min.css\">\n"

+ "<meta name=\"viewport\" content=
\"width=device-width, initial-scale= 1.80\" />\n</head>
\n<body>\n"

+ "<div style=\"margin: 64px\">\n\n"

+ await GetHTMLPrintHeaderCodeAsync()

+ "\n\n"

+ await GetHTMLPrintCodeAsync()

+ "\n\n</div></body></html>";

Debug.WriteLine("Drukowanie:\n" + printCode);

Htm1lToPdf htmlToPdf = new HtmlToPdf();

PdfDocument pdfDocument = htmlToPdf.ConvertHtmlString(printCode);

string filePath = @"drukowanie\" + GetHTMLPrintFileName() +
TepaET;

pdfDocument.Save(filePath);

IsPrintEnabled = true.ToString();

Process.Start("explorer"”, AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
filePath);

T

protected virtual async Task<string> GetHTMLPrintCodeAsync() => await
Task.FromResult("");

protected virtual async Task<string> GetHTMLPrintHeaderCodeAsync() =>
await Task.FromResult("<div style="margin: 64px;'>\n"

+ "<div class="row'>\n"
+ "<div class="col s18'>\n"
+ "<div class="row grey-text bold'>"

+ (await new TextParameterBL().GetAllModelsFromDB
().FindAsync(1)).Content

+ "</div>\n"

+ "<div class="row'>"

+ "<h3>"

+ GetHTMLPrintHeaderTitle()
+ "</h3>"

+ "<¢/div>\n"
Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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7.4 Aplikacja okienkowa - klasa BaseMyViewModel drukowanie 2

136 P
+ "</div>\n"

137 P
+ "<div class='col s2 right'><img height='128px" ®

src="https://intertegra.bochenekgroup.pl/images/logo.svg'></div>\n"

138 ?
+ "</div>\n"

139 ?
+ "</div>\n"

148 ?
+ "ghr 5™y

141

142 protected virtual string GetHTMLPrintHeaderTitle() => DisplayName;

143

144 protected virtual string GetHTMLPrintFileName() =»> DisplayName;

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Do drukowania zostalo wykorzystane rozszerzenie Select.HtmlToPdf.NetCoreS. W
powyzszych funkcjach tworzony jest kod HTML strony, ktéra zostaniew wydrukowana.
Podobnie jak w aplikacji internetowej zostato tutaj wykorzystane Material Design. Metoda
GetHTMLPrintCodeAsync zwraca ciato dokumentu. Tutaj jest to pusty tekst, lepiej zostanie to

wypetnione w klasach dziedziczacych.

8 Rozszerzenie autorstwa SelectPdf pobrane z NuGet Manager w Visual Studio. Strona rozszerzenia:
https://www.nuget.org/packages/Select. HtmlToPdf.NetCore/20.2.0?_src=template
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7.5 Aplikacja okienkowa - SingleViewModel

b
-
o
=
>
=
=
3
=
&
3
3
L'
B

Generic Abstract Class
=t BaseDBViewModel< ModelClazs>

4 Properties
e BackTclistCommandAsync { get; } : ICommand
M CanBeSaved | get; set: } : bool
A Model | get et} ModelClass
& SaveChangesCommandAisync { get: } : [Command
i Methods
@* BackTolistAsyno) » Task

CreateMewModelAsync() : Task

DoAfterUpdateBusinessMagic(string value, string celumnMame) : void

E S

@ & &

DoBeforellpdateBusinessMagic() : void

*

DolnitializationAsync() : Task
DolnitializationAsync(BaseBL<MedelClass = model) : Task
DolnitializationAsync(int id) : Task
GetHTMLPrintCodefsync() : Task<string>
GetHTMLPrintHeaderTitle() : string
GetHTMLPrintMotes() : string
GetModelFromDBAsynclint id) : Task

GetPrintFields() : Dictionary <string, string>
RefreshAsync() : Task

RefreshProoertios) » void

Savedsync() : Task
SetModelBLAsync(BaseBL<MedelClass > model) : Task
SingleViewViewhModel()

b o = *

e S eaaaad

L 3

*

o000

& D

., Validate(string property, string value, int id) : Task

Zrédto: opracowanie whasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Klasa SingleViewViewModel jest klasg bazowa dla ViewModeli operujacych na jednym
Modelu. Klasa abstrakcyjna BackToListAsync ma za zadanie powrdci¢ do listy wszystkich
Modeli, ale czasami moze to by¢ powr6t do klasy dziedziacej po SingleViewModel. Na przyktad
wywotanie tej metody przez uzytkownika w widoku elementéw kosztorysu, spowoduje powrdt
do zamoéwienia, z racji tego, ze kosztorys jest cze$cia widoku zamdwienia. ViewModel
dziedziczacy po tej klasie moze zosta¢ zainicjalizowany na trzy sposoby.
CreateNewModelAsync spowoduje stworzenie nowego Modelu przy uzyciu metody o podobnej
nazwie z logiki biznesowej. Metoda GetModelFromDBAsync pobierze istniejacy z bazy danych
wedtug podanego Id. Natomiast SetModelBLAsync przypisze cala logike biznesowa, a wigc
takze Model, do ktérego dostep odbywa si¢ wtasnie przez logike biznesowa. Wszystkie te
metody wywotywane s3 odpowiednimi metodami DilnitializationAsync(). Kod tych metod

prezentuje si¢ nastgpujaco.
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7.6 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel inicjalizacja

78 private async Task CreateNewModelAsync()
79 {
80 await ModelBL.CreateNewModelAsync();
81 AboutSaveInfo = UnsavedChanges;
82 if (ParentViewModel != null)
83 ParentViewModel.SetAboutInfo(UnsavedChanges);
84 foreach (var item in GetType().GetProperties().Where(item => ®
item.Name.Contains("ErrorInfo")))
85 {
86 PropertyInfo propertyInfo = GetType().GetProperty ®
(item.Name.Replace("ErrorInfo™, ""));
87 if (propertyInfo != null)
88 await Validate(item.Name.Replace("Errorinfo™, ""), ?
propertyInfo.GetValue(this)?.ToString(), .
ModelBL.GetModelID());
89 }
90 RefreshProperties();
91 await DoAdditionalWorks();
92 IsEnabled = true;
93 }
94
95 private async Task GetModelFromDBAsync(int id)
96 {
97 ModelBL.Model = await ModelBL.GetAllModelsFromDB().FindAsync(id);
98 foreach (var item in GetType().GetProperties().Where(item => ?
item.Name.Contains("ErrorInfo™)))
99 {
166 PropertyInfo propertyInfo = GetType().GetProperty ®
(item.Name.Replace("ErrorInfo”, ""));
181 if (propertyInfo != null)
102 await Validate(item.Name.Replace("ErrorInfo”, ""), ?
propertyInfo.GetValue(this)?.ToString(), ?
ModelBL.GetModelID());
103 }
104 RefreshProperties();
185 await DoAdditionalWorks();
166 IsEnabled = true;
107 }
168
189 private async Task SetModelBLAsync(BaseBlL<ModelClass> model)
110 {
111 ModelBL = model;
112 foreach (var item in GetType().GetProperties().Where(item => ?
item.Name.Contains("ErrorInfo™)))
113 {
114 PropertyInfo propertyInfo = GetType().GetProperty ®
(item.Name.Replace("ErrorInfo™, ""));
118 if (propertyInfo != null)
116 await Validate(item.Name.Replace("ErrorInfo”, ""), ?
propertyInfo.GetValue(this)?.ToString(), ?
ModelBL.GetModelID());
117 }
118 RefreshProperties();
119 await DoAdditionalWorks();
126 IsEnabled = true;
121 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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Uaktualniona tutaj zostala wspominana przy okazji klasy BasyMyViewModel metoda

GetHTMLPrintCodeAsync.

7.7 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel drukowanie

200 protected override Task<string> GetHTMLPrintCodeAsync()

201 {

2092 string code = "<div class='row' style='display: flex; flex-wrap: =

wrap; '>\n";

203 foreach (var item in GetPrintFields())

204 {

205 code += "\t<div class="col s3' style="margin: 8px ©@px 24px ?
@px; '>\n" +

206 "\t\t<div class="grey-text' style='margin: 3px'><b>" + ?

item.Key.ToUpper() + "</b></div>\n" +
297 "\t\t<div>" + (item.Value ?? ViewResources.None) + "</div> »
\n" +

208 "\t</div>\n";

209 }

210 code += "</div>\n" +

211 "<div class="row'><div class="col s12'>" + GetHTMLPrintNotes() =
+ "</div></div>";

212 return Task.FromResult(code);

213 }

214

215 protected virtual string GetHTMLPrintNotes() => (string)typeof ?

(ModelClass).GetProperty("Notes").GetValue(Model);
216
217 protected virtual Dictionary<string, string> GetPrintFields() => new =
Dictionary<string, string>();

218

219 protected override string GetHTMLPrintHeaderTitle()

220 {

221 PropertyInfo propertyInfo = typeof(ModelClass).GetProperty ?

("Title");

222 if (propertyInfo == null)

223 return base.GetHTMLPrintHeaderTitle();

224 else

225 return base.GetHTMLPrintHeaderTitle() + " " + ?
propertyInfo.GetValue(Model);

226 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Wykorzystuje si¢ tutaj abstrakcyjng metode GetPrintFields, ktéra zwraca stownik (ang.
dictionary) zawierajacy nazwe i warto$¢ pola. Nie jest to metoda abstrakcyjna, poniewaz nie
wszystkie ViewModele beda mogly by¢ drukowane. Jest wigc ona wirtualna i
zaimplementowana ,,na pusto”. Zwrécona kolekcja moze wygladaé tak: Imi¢ i Adam,
Nazwisko i Kowalski, Miejscowo$¢ i Warszawa itd. Nastepnie generowany jest kod, ktory
umieszcza te pola w trzy elementowych wierszach. Dodatkowo na dole wy$swietlane sg notatki.
Tutaj ponownie wykorzystany jest fakt, ze kazda tabela bazy danych musi zawiera¢ kolumne¢

Notes. Uaktualniony zostal tutaj takze tytut nagtéwka. Jesli w Modelu odnaleziono pole o
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nazwie Title, czyli jego tytut, jest on tam dopisywany. Przyktadowa metoda zwracajgca pola do

drukowania wyglada nast¢pujaco.

7.8 Aplikacja okienkowa - AnnotationViewModel drukowanie

229 protected override Dictionary<string, string> GetPrintFields() => new =
Dictionary<string, string>

230 {

Z31 { DisplayNames.WakeTimeDisplayName, Model.WakeTime.ToString() },

232 { DisplayNames.DeadlineDisplayName, Model.Deadline.ToString() },

233 { DisplayNames.IsDoneDisplayName, Model.IsDone ? ?

ViewResources.Yes : ViewResources.No }
234 };

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

W tej klasie zostata zrealizowana walidacja danych, ktéra korzysta z logiki biznesowe;.
Kazde pole na widoku po edycji jest sprawdzane. Ponizej pokazano przyktadowe pole z klasy

OrderViewModel oraz metody walidujace z klasy SingleViewViewModel.
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7.9 Aplikacja okienkowa - klasa OrderViewModel przyktadowe pole

public decimal Deposit

1
get
{
return (Model?.Deposit).GetValueOrDefault();
}
set
{
if (value != Model.Deposit)
1
DoBeforeUpdateBusinessMagic();
Model.Deposit = value;
DoAfterUpdateBusinessMagic(value.ToString(), nameof
(Deposit));
OnPropertyChanged(() => Deposit);
}
}
}

private string _DepositErrorInfo;

public string DepositErrorInfo

{
get
{
return _DepositErrorInfo;
}
set
{
if (value != DepositErrorInfo)
{
_DepositErrorInfo = value;
OnPropertyChanged(() => DepositErrorInfo);
}
}
}

Zrédto: opracowanie wasne. Wydrukowano z Visual Studio
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7.10 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel walidacja

237 protected virtual async Task Validate(string property, string value, =
int id)
238 {
239 PropertyInfo propertyInfo = GetType().GetProperty(property + ?
"ErrorInfo");
240 if (propertyInfo != null)
241 {
242 propertyInfo.SetValue(this, "Sprawdzam");
243 OnPropertyChanged(() => CanBeSaved);
244 if (value == null)
245 value = "";
246 value = await ModelBL.CheckAndGetErrorAsync(property, value, =
id);
247 propertyInfo.SetValue(this, value);
248 }
249 OnPropertyChanged(() => CanBeSaved);
250 }
251
252 protected void DoBeforeUpdateBusinessMagic() { }
253
254 protected void DoAfterUpdateBusinessMagic(string value, string ?
columnName)
255 {
256 AboutSaveInfo = UnsavedChanges;
257 if (ParentViewModel != null)
258 ParentViewModel.SetAboutInfo(UnsavedChanges);
259 Task.Run(async () => { await Validate(columnName, value, ?
ModelBL.GetModelID()); });
260 }
Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio
Jak mozna zaobserwowaC pole Deposit odwotuje si¢ do Modelu przez logike
biznesowa. Przed uaktualnieniem wartosci wywotywana jest metoda

DoBeforeUpdateBusinessMagic, ktéra w obecnej wersji aplikacji jest pusta, jednak zostata ona
zaimplementowana, gdyby w przysziosci byla potrzeba wykonania jakich$ akcji. Po
aktualizacji warto$ci wywotywana jest metoda DoAfterUpdateBusinessMagic, ktéra najpierw
wysyta informacj¢ do nadrzednego ViewModelu (w ViewModelu Kosztorysu jest to
Zamoéwienie, poniewaz Kosztorys jest czescig widoku Zamdéwienia) o wykonanych zmianach.
Nastgpnie w nowym watku odbywa si¢ sama walidacja. Wykorzystywane jest tutaj pole z
dopiskiem Errorinfo, dlatego zawsze podczas tworzenia pol dla widoku trzeba pamigta¢ aby

takie pole dla komunikatu biedu stworzy¢.
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7.11 Aplikacja okienkowa - AllViewModel

" AllViewModel<=Model Class= # |
i Generic Abstract Class
¢ =t BaseDBViswModels ModelClass>

i 4 Fields
. ﬂa _lzDeleteSelectEnabled | kool

@ Models : ObservableCollection<ModelClass >

@ Selecteditem : ModelClass
i 4 Properties
ActivateCommandAsync { get: } : ICommand
AddCommandbsync { get; } ! [Command
DeleteCommandAsync | get } : ICommand
DeleteCrRestoreButtonContent [ get: sety | ¢ string
FilterCommand { get; } : ICommand
FilterCptions { get; set; }: FilterCptions
IndicatorToSearchByTitle { get: set: } ! bool
Input { get; set: }: input
IsActiveFilter { get; set } 1 int
lsDeleteSelectEnabled { get; set; } : bool
Models { get; set; } : ObservakleCollection <ModelClass»
CpenCommandbsync { get: } ! ICommand
PhraseToSearch { get; set; ) : string
Selecteditem { get: set } : ModelClass
ShowCrHideTrashCommand { get; } : ICommand
1 TrashButtonContent { get; set; } @ string
i 4 Methods
. ActivateModelAsync{ModelClass modelClass) @ Task
AddiewAsync) : Task
AllViewModel()
DeletefsynciMedelClass modelClass) : Task
DoAdditionalWorks() : Task
DolnitializationAsync() : Task
DolnitializatienAsync(BaseBL<MedelClass > model) : Task
FilterAndAssignModels() : void
Filter&ndAssignMuodels(IEnumerable<ModelClass > models) | void
GetHTMLPrintCodefsync() : Task «string>
Gethodels() : IEnumerable<ModelClass=»
GetPrintingTabkle() @ Task<|Enumerable<lEnumerable<string=»=>
OpenasyncModelClass modelClass) : Task
Refreshisync() : Task
ShowCrHideTrash() : void

Y reereeeee e

00

*

R R W R B W o R R R o R

Zrédto: opracowanie wlasne. Diagram wygenerowany przy uzyciu Class designer Visual Studio

Klasy dziedziczace po AllViewModel opreuja na kolekcji Modeli przechowywanych w
polu Models. Realizowane jest tutaj usuwanie i przywracanie Modeli z bazy danych. Tak jak w

klasie opisywanej wczesniej, tutaj rowniez zostato uaktualnione drukowanie.
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7.12 Aplikacja okienkowa - AllViewModel drukowanie

protected virtual async Task<IEnumerable<IEnumerable<string>>> ?
GetPrintingTable()
{ return await Task.FromResult(new List<lList<string>>()); }
protected override async Task<string> GetHTMLPrintCodeAsync()
{
IEnumerable<IEnumerable<string>> table = await GetPrintingTable();
if (table.IsNullOrEmpty())
return "";
string code = "<div class='row'>\n<table>\n<thead>\n<tr>\n";
foreach (string item in table.First())
{
code += "<th>" + item + "</th>\n";
}
code += "</tr>\n";
code += "</thead>\n";
if (table.Count() > 1)
{
code += "<tbody>\n";
foreach (IEnumerable<string> row in table.Skip(1))
{
code += "<tr>\n";
foreach (string item in row)
{
code += "<td>" + item + "</td>";
}
code += "\n</tr>\n";
}
code += "</tbody>\n";
}
code += "</table></div>";
return code;
}

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Na dofaczonej grafice widzimy nowa metode wirtualng GetPrintingTableAsync()

wypelniong ’na pusto”. Ma ona za zadanie zwrdci¢ kolekcje kolekcji, gdzie pierwsza kolekcja

bedzie zawierala zawarto$¢ nagtéwka tabeli, a kazda kolejna wartosci pojedynczego wiersza.

Na podstawie tych kolekcji tworzony jest kod tabeli’. Przyktadowa metoda zwracajaca kolekcje

do drukowania wyglada nastgpujaco.

9

https:

Kod tabeli stworzono na podstawie oficjalnej dokumentacji Material Design:
//materializecss.com/table.html
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7.13 Aplikacja okienkowa - AnnotationsViewModel drukowanie

1e1 protected override async Task<IEnumerable<IEnumerable<string>>> ?
GetPrintingTable()

102 {

1e3 List<IEnumerable<string>> table = new List<IEnumerable<string>>

104 {

105 new string[]

106 {

1e7 DisplayNames.TitleDisplayName,

168 DisplayNames.WakeTimeDisplayName,

1e9 DisplayNames.DeadlineDisplayName,

1180 DisplayNames.IsDoneDisplayName,

111 DisplayNames.OrderDisplayName

112 }

113 T

114

115 table.AddRange(Models.Select(item => new string[]

116 {

117 item.Title,

118 item.WakeTime.ToString(),

119 item.Deadline.ToString(),

120 item.IsDone ? ViewResources.Yes : ViewResources.No,

121 item.Order.Title

122 N);

123 return await Task.FromResult(table);

124 }

Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

W Kklasie AllViewModel zrealizowano takze filtrowanie.

7.14 Aplikacja okienkowa - AllViewModel filtrowanie

215 private void FilterAndAssignModels() => Models = new ?
ObservableCollection<ModelClass>(ModelBL.FilterModels(GetModels()));

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Wykorzystywana jest tutaj logika biznesowa. Podobnie jak w aplikacji internetowej
potrzeba najpierw wypelni¢ wszystkie filtry, dlatego kontrolki na widok za nie odpowiedzialne

s3 odpowiednio zbindowane.
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7.15 Aplikacja okienkowa - OrdersViewModel filtr
36 public int HasCustomerFilter
3 {
38 get => (((OrderBL)ModelBL)?.HasCustomerFilter).GetValueOrDefault();
39 set
40 {
41 if (value != ((OrderBlL)ModelBL).HasCustomerFilter)
42 {
43 ((OrderBL)ModelBL) .HasCustomerFilter = value;
44 OnPropertyChanged(() => HasCustomerFilter);

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Zmiana interfejsu uzytkownika

Powyzej przedstawiono Bazowe klasy ViewModel dla aplikacji okienkowej. Kazda z
klas, ktore je implementowata przeznaczona jest do wykorzystania w interfejsie uzytkownika.
Wspomniano juz, ze metody InitializeAsync stuzg do zainicjalizowania widoku. Jest to
wypetnienie listy lub pobranie z bazy danych konkretnego Modelu. Dzieje si¢ to dopiero po
tym jak uzytkownik zobaczy nowy interfejs. Na czas tej operacji interfejs jest dezaktywowany
poprzez pole IsEnabled. Klasg bezposrednio odpowiedzialng za tworzenie nowych interfejséw
uzytkownika, wydobywanie z nich ViewModel (podczas tworzenia widoku automatycznie
przypisywany jest do niego odpowiedni ViewModel) oraz ich inicjalizacje jest
UserControlCreator. Jest to statyczna klasa zawierajgca dluga liste metod, kazda
odpowiedzialna za stworzenie widoku, zainicjowanie go i zwrdcenia ViewModel. Dla kazdego

Modelu zostato stworzonych pie¢ metod tworzacych widok:

* 7z listg wszystkich Modeli,

* Dbez inicjalizacji,

* znowym Modelem,

* 7z Modelem pobranym z bazy danych,

* z przypisana logika biznesowa (a wigc takze Modelem).

Warto tutaj wspomnie¢, ze trzy ostatnie metody korzystaja najpierw z metody bez

inicjalizacji, by p6zniej ViewModel podda¢ jedynie odpowiedniej inicjalizacji.
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Wykorzystywane jest tutaj rozszerzenie MvvmLightLibs !°, ktéra umozliwia przesytanie

wiadomos$ci pomigdzy obiektami poszczegdlnych klas. Przyktad mozemy zobaczy¢ ponizej.

7.16 Aplikacja okienkowa - UserControlCreator na podstawie Annotation

701 public static async Task<AnnotationsViewModel> ?
CreateAllAnnotationsViewModelAsync()

702 {

703 var View = new AnnotationsView();

704 Messenger.Default.Send(new MainWindowContentMessage (View));

705 var dataContext = (AnnotationsViewModel)View.DataContext;

706 await dataContext.DoInitializationAsync();

707 return dataContext;

708 }

709

710 public static AnnotationViewModel CreateAnnotationViewModel()

713 {

712 var View = new AnnotationView();

713 Messenger.Default.Send(new MainWindowContentMessage (View));

714 AnnotationViewModel dataContext = (AnnotationViewModel) ?

View.DataContext;

715 return dataContext;

716 }

717

718 public static async Task<AnnotationViewModel> ?
CreateNewAnnotationViewModelAsync()

719 {

720 var ViewModel = CreateAnnotationViewModel();

721 await ViewModel.DoInitializationAsync();

722 return ViewModel;

723 }

724

725 public static async Task<AnnotationViewModel> ?
CreateGetAnnotationViewModelAsync(int id)

726 {

727 var ViewModel = CreateAnnotationViewModel();

728 await ViewModel.DoInitializationAsync(id);

729 return ViewModel;

730 }

731

732 public static async Task<AnnotationViewModel> ?
CreateSetAnnotationViewModelAsync(AnnotationBL modelBL)

733 {

734 var ViewModel = CreateAnnotationViewModel();

735 await ViewModel.DoInitializationAsync(modelBL);

736 return ViewModel;

737 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio\

10 Rozszerzenie autorstwa Laurent Bugnion (GalaSoft) pobrane z NuGet Manager w Visual Studio. Strona
rozszerzenia: https://www.nuget.org/packages/MvvmLightLibs/5.4.1.17_src=template
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W linii 713 widzimy wykorzystanie wyzej wspominanego rozszerzenia. W specjalnej
wiadomos$ci wysytany jest nowo stworzony widok, ktéry nast¢gpnie odbierany jest w

ViewModelu okna gtéwnego.

7.17 Aplikacja okienkowa - MainWindowViewModel - zmiana zawartosci

66 public MainWindowViewModel() : base()

67 {

68 Start();

69 Messenger.Default.Register<MainWindowContentMessage>(this, item => =»

{ SetContent(item.UserControl); });

70 }

71

72 private void SetContent(UserControl userControl)
3 {

74 Content = userControl;

75 }

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

Aby wiadomos$¢ zostata poprawnie odebrana nalezato jg zarejestrowa¢ w konstruktorze.
Nastegpnie po jej odebraniu wywolywana jest metoda SetContent, ktora przypisuje widok do

pola Content, do ktérego zbindowana jest zawartos¢ okna.
7.4. Warstwa View

Podczas tworzenia widokow zostato wykorzystanie rozszerzenie

Infragistics. Themes.MetroDark. Wpf'!.

Okno gtowne

I Rozszerzenie autorstwa brianlagunas pobrane z NuGet Manager w Visual Studio. Strona rozszerzenia:
https://www.nuget.org/packages/Infragistics. Themes.MetroDark. Wpf/1.0.0?_src=template
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7.18 Aplikacja okienkowa - Strona gtéwna

37
38
39

49

41
42

43
44

45
46
47
48
49
50
51
52

OpenWorkersCommandAsync, IsAsync=True}"/>

</Menultem>
<MenuItem Header="{x:Static BL:DisplayNames.MaterialsDisplayName}">
<Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?

t

BL:DisplayNames.MaterialsDisplayName}" Command="{Binding
OpenMaterialsCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?

BL:DisplayNames.DeliveriesDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenDeliveriesCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<Separator/>
<Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?
BL:DisplayNames.SuppliersDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenSuppliersCommandAsync, IsAsync=True}"/>
</Menultem>
<Menultem Header="{x:Static ?
BL:DisplayNames.AnnotationsDisplayName}" Command="{Binding ?

OpenAnnotationsCommandAsync, IsAsync=True}"/>
</Menu>
<ScrollViewer Grid.Row="1" Content="{Binding Content}" Margin="16 32"/>
<StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="2">

<Label Content="{Binding CompanyName}"/>
</StackPanel>
</Grid>
</Window>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
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7.19 Aplikacja okienkowa kod 1

xmlns="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml/presentation™”

xmlns :x="http://schemas.microsoft.com/winfx/2006/xaml"

xmlns :d="http://schemas.microsoft.com/expression/blend/2068"

xmlns :mc="http://schemas.openxmlformats.org/markup-compatibility/2006"

wmlns:local="¢clr-namespace:Intertegra.View"

xmlns :BL="clr-namespace:BusinesslLogic;assembly=BusinesslLogic"

xmlns :Intertegra="clr-namespace:Intertegra” xmlns:SingleViews="clr-
namespace: Intertegra.View.SingleViews"
x:Class="Intertegra.View.MainWindow"

mc : Ignorable="d"

Title="Intertegra" WindowState="Maximized"

Background="DimGray"

Foreground="White"

d:DesignWidth="1@80" Icon="/Resources/logo.png">

<Window.Resources>

<ResourceDictionary Source="MainResources.xaml"/>

</Window.Resources>
<Window.DataContext>

<Intertegra:MainWindowViewModel/>

</Window.DataContext>
<Grid IsEnabled="{Binding IsEnabled}" Background="{StaticResource
AccordionArrowExpandedBackgroundBrush}">

<Grid.RowDefinitions>
<RowDefinition Height="auto"/>
<RowDefinition/>
<RowDefinition Height="auto"/>
</Grid.RowDefinitions>
<Menu Background="Transparent"” Foreground="{StaticResource Brush@3}">
<MenuItem Header="{x:Static BL:DisplayNames.PhotosDisplayName}"
Command="{Binding OpenPhotosCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<MenuItem Header="{x:Static BL:DisplayNames.CustomersDisplayName}
Command="{Binding OpenCustomersCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<Menultem Header="{x:Static BL:DisplayNames.OrdersDisplayName}">
<MenuItem Foreground="Black" Header="{x:Static
BL:DisplayNames.OrdersDisplayName}" Command="{Binding
OpenOrdersCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<Separator />
<Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static
BL:DisplayNames.RoofTypesDisplayName}" Command="{Binding
OpenRoofTypesCommandAsync, IsAsync=True}"/>
<MenuItem Foreground="Black"” Header="{x:Static
BL:DisplayNames.ConstructionTypesDisplayName}"
Command="{Binding OpenConstructionTypesCommandAsync,
IsAsync=Truel}"/>
<MenuItem Foreground="Black" Header="{x:Static
BL:DisplayNames.AttachmentMethodsDisplayName}"
Command="{Binding OpenAttachmentMethodsCommandAsync,
IsAsync=Truel}"/>
<MenuItem Foreground="Black" Header="{x:Static
BL:DisplayNames.SectionsOfStructuralElementsDisplayName}"
Command="{Binding
OpenSectionsOfStructuralElementsCommandAsync, IsAsync=True}™/
>
<MenuItem Foreground="Black" Header="{x:Static
BL:DisplayNames.WorkersDisplayName}" Command="{Binding
Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio

"
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7.20 Aplikacja okienkowa kod 2

OpenWorkersCommandAsync, IsAsync=True}"/>

37 </Menultem>

38 <Menultem Header="{x:Static BL:DisplayNames.MaterialsDisplayName}">

39 <Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?
BL:DisplayNames.MaterialsDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenMaterialsCommandAsync, IsAsync=True}"/>

40 <Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?
BL:DisplayNames.DeliveriesDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenDeliveriesCommandAsync, IsAsync=True}"/>

41 <Separator/>

42 <Menultem Foreground="Black" Header="{x:Static ?
BL:DisplayNames.SuppliersDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenSuppliersCommandAsync, IsAsync=True}"/>

43 </MenuItem>

44 <Menultem Header="{x:Static ?

BL:DisplayNames.AnnotationsDisplayName}" Command="{Binding ?
OpenAnnotationsCommandAsync, IsAsync=True}"/>

45 </Menu>

46 <ScrollViewer Grid.Row="1" Content="{Binding Content}" Margin="16 32"/>

47 <StackPanel Orientation="Horizontal" Grid.Row="2">

48 <Label Content="{Binding CompanyName}"/>

49 </StackPanel>

50 </Grid>

51 </Window>

52

Zrédto: opracowanie wiasne. Wydrukowano z Visual Studio
W liniach 17-19 widoczne jest przypisanie do widoku DataContext, czyli jednej z klas
ViewModel. W liniach 14-16 przypisuje si¢ do widoki Resources, plik ze stylami widoku. Jako
pierwsze element zawartosci widoku widzimy pasek menu z przyciskami do wywolywania
okien. Nastepnie do widoku przewijanych (ScrollViewer) zbindowano pole Content, ktére jest

gléwng czescig widoku. W stopce umieszczono nazwg firmy.

Przyktadowy widok pojedynczego Modelu
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7.21 Aplikacja okienkowa - widok Annotation

17 <StackPanel>
18 <Button Content="0twdérz zamdéwienie" Command="{Binding BachToOrderAsync, »
IsAsync=True}" HorizontalAlignment="Left"/>
19 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardFields}">
20 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardlLabelAndField}" ®
ToolTip="{x:Static BL:DisplayNames.TitleDisplayName}">
21 <Label Content="{x:Static BL:DisplayNames.TitleDisplayName}"/>
22 <TextBox Text="{Binding Title}" Style="{StaticResource ?
TextBoxStandard}"/>
23 <Label Content="{Binding TitleErrorInfo}" ToolTip="{Binding ?
TitleErrorInfo}" Foreground="Red"/>
24 </ItemsControl>
25 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardlLabelAndField}" ?
ToolTip="{x:Static BL:DisplayNames.WakeTimeDisplayName}">
26 <Label Content="{x:Static ®
BL:DisplayNames.WakeTimeDisplayName}"/>
27 <DatePicker SelectedDate="{Binding WakeTime}"/>
28 <Label Content="{Binding WakeTimeErrorInfo}" ToolTip="{Binding =
WakeTimeErrorInfo}" Foreground="Red"/>
29 </ItemsControl>
30 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardlLabelAndField}" ®
ToolTip="{x:Static BL:DisplayNames.DeadlineDisplayName}">
31 <Label Content="{x:Static ?
BL:DisplayNames.DeadlineDisplayName}"/>
32 <DatePicker SelectedDate="{Binding Deadline}"/>
33 <Label Content="{Binding DeadlineErrorInfo}" ToolTip="{Binding =
DeadlineErrorInfo}” Foreground="Red"/>
34 </ItemsControl>
35 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardlLabelAndField}" ?
ToolTip="{x:Static BL:DisplayNames.IsDoneDisplayName}">
36 <Label Content="{x:Static BL:DisplayNames.IsDoneDisplayName}"/>
37 <CheckBox IsChecked="{Binding IsDone}"/>
38 <Label Content="{Binding IsDoneErrorInfo}" ToolTip="{Binding ?
IsDoneErrorInfo}" Foreground="Red"/>
39 </ItemsControl>
40 </ItemsControl>
41 <ItemsControl Style="{StaticResource LargeFields}">
42 <ItemsControl Style="{StaticResource LargelLabelAndField}" ?
ToolTip="{x:Static BL:DisplayNames.NotesDisplayName}">
43 <Label Content="{x:Static BL:DisplayNames.NotesDisplayName}"/>
44 <TextBox Text="{Binding Notes}" Style="{StaticResource ?
TextBoxLarge}"/>
45 <Label Content="{Binding NotesErrorInfo}" ToolTip="{Binding ?
NotesErrorInfo}" Foreground="Red"/>
46 </ItemsControl>
47 </ItemsControl>
48 </StackPanel>

Zrédto: opracowanie wtasne. Wydrukowano z Visual Studio
Do tworzenia widokéw pojedynczego Modelu wykorzystano kontrolke ItemsControl z
podpietym stylem StandardFields. Uktada on wszystkie elementy w czteroelementowej siatce.
Kazde pole réwniez zapisane jest w ItemsControl, ktore z kolei uzywa stylu, ktéry umieszcza

elementy jeden pod drugim. Zamiast StandardFields wykorzystuje si¢ takze LargeFields, ktory
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umieszcza elementy jeden pod drugim. Podobnie jak w aplikacji internetowej do wyswietlania
nazw pol wykorzystuje si¢ pliki Resources. Pod kontrolka, do ktdérej zbindowana jest wartos¢
pola umieszcza si¢ pole tekstowe z zawartoscig bledu. Wszystkie takie widoki dziedziczg po
SingleView, ktéry umieszcza na widoku przyciski do zapisu, druku oraz od§wiezenia. I powrotu

do listy.
Przyktadowy widok wszystkich Modeli

7.22 Aplikacja okienkowa - widok Annotations

18 <StackPanel>
19 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardFields}">
20 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardlLabelAndField}">
21 <Label Content="{x:Static BL:DisplayNames.IsDoneDisplayName}"/>
22 <ComboBox ItemsSource="{Binding FilterOptions.Options}” ®
SelectedValue="{Binding IsDoneFilter}" »
DisplayMemberPath="Value"” SelectedValuePath="Key"/>
23 </ItemsControl>
24 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardLabelAndField}">
25 <Label Content="{x:Static »
BLV:ViewResources.DoesWakeTimePassed}"/>
26 <ComboBox ItemsSource="{Binding FilterOptions.Options}" ]
SelectedvValue="{Binding DoesWakeTimePassedFilter}" ]
DisplayMemberPath="Value" SelectedValuePath="Key"/>
27 </ItemsControl>
28 <ItemsControl Style="{StaticResource StandardLabelAndField}">
29 <Label Content="{x:Static s
BLV:ViewResources.DoesDeadlinePassed}"/>
30 <ComboBox ItemsSource="{Binding FilterOptions.Options}" ®
SelectedValue="{Binding DoesDeadlinePassedFilter}" Cd
DisplayMemberPath="Value" SelectedValuePath="Key"/>
31 </ItemsControl>
32 </ItemsControl>
33 <DataGrid ItemsSource="{Binding Models}" Style="{StaticResource ?
StandardAllViewDataGrid}">
34 <DataGrid.Columns>
35 <DataGridTextColumn Binding="{Binding Title}">
36 <DataGridTextColumn.Header>
37 <TextBlock Text="{x:Static »
BL:DisplayNames.TitleDisplayName}"/>
38 </DataGridTextColumn.Header>
39 </DataGridTextColumn>
40 <DataGridTextColumn Binding="{Binding WakeTime}">
41 <DataGridTextColumn.Header>
42 <TextBlock Text="{x:Static ?
BL:DisplayNames.WakeTimeDisplayName}"/>
43 </DataGridTextColumn.Header>
44 </DataGridTextColumn>
45 <DataGridTextColumn Binding="{Binding Deadline}" Width="*">
46 <DataGridTextColumn.Header>
47 <TextBlock Text="{x:Static ?
BL:DisplayNames.DeadlineDisplayName}" />
48 </DataGridTextColumn.Header>
49 </DataGridTextColumn>
50 </DataGrid.Columns>
51 </DataGrid>
52 </StackPanel>

Zrédto: opracowanie wasne. Wydrukowano z Visual Studio
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W liniach 19-32 umieszczono dodatkowe filtry na widoku. Natomiast pdzniej w
kontrolce DataGrid (tabela) widoczna jest sama lista modeli, tutaj w nagtdwkach tabeli
wykorzystywane sg pliki Resources. Kazdy z takich widokéw dziedziczy po AllView, ktory
umieszcza pole wyszukiwanego tekstu, oraz przyciski do pokazania kosza, filtrowania i

wyszukania, od§wiezenia i drukowania.
Zablokowanie mozliwos$ci zmiany okna bez zapisu.

W trakcie tworzenia aplikacji pojawila si¢ potrzeba zablokowania pewnych zmian
interfejsu poki nie nastagpi zapis. Na przyktad poki nowe zaméwienie nie zostanie zapisane, nie

mozna doda¢ do jego kosztorysu nowego elementu. Wykonane to zostalo w nast¢pujacy

sposéb.

7.23 Aplikacja okienkowa - zapisz by aktywowac

191 <Label Content="{x:Static ?
BL:DisplayNames.SaveToEnableDisplayName}" ?
Visibility="{Binding AdditionalAboutSaveInfoVisibility}" ?
Foreground="{StaticResource SaveToEnableBrush}"/>

192 <allviews:WorkRegistersView DataContext="{Binding ?
WorkRegistersViewModel}" IsEnabled="{Binding r-

NoChangesDetected}"/>
Zrédto: opracowanie whasne. Wydrukowano z Visual Studio

Wykorzystane tutaj zostalo pole NoChangesDetected, ktére aktualizowane jest po

kazdej zmianie na widoku oraz przy zapisie.

7.5. Procedura dodania nowego zaméwienia
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1. Otwérz zaméwienia i kliknij znak 4.

7.24 Procedura dodania nowego zaméwienia 1

i Imeniega - 8 X
Zaeca Nie

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

2. Wpisz tytul zamowienia.

7.25 Procedura dodania nowego zamdwienia 2

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
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3. Zapisz zmiany klikajac ikong¢ dyskietki na dole.

7.26 Procedura dodania nowego zamoéwienia 3

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

7.6. Procedura dodania klienta do zamowienia

1. Otwérz zamdéwienia, kliknij zamdéwienie, do ktérego chcesz doda¢ klienta i otworz je

odpowiednim przyciskiem.

7.27 Procedura dodania klienta do zamdéwienia 1

3472021 125725 PM

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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2. Kiliknij przycisk ,,Wybierz klienta”.

7.28 Procedura dodania klienta do zamdwienia 2

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

3. Kliknij przycisk ,,Dodaj nowy” (mozesz tez ,,otworzy¢” wybranego klienta).

7.29 Procedura dodania klienta do zamowienia 3

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
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4. Zapisz zmiany. Nastgpnie jeszcze raz kliknij przycisk klienta, wczesniej widniat tam

napis ,,Dodaj klienta”.

7.30 Procedura dodania klienta do zamdwienia 4

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

5. Edytyj dane klienta.

7.31 Procedura dodania klienta do zamowienia 5

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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7.7. Procedura edycji kosztorysu

1. Otwérz zamoOwienia. Na gorze otworz zaktadke ,,Wycena”. W strefie ,.Elementy

kosztorysu” kliknij ,,Dodaj nowy”.

7.32 Procedura edycji kosztorysu 1

j intertegra - 6 X

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

2. Uzupelnij tytul 1 zapisz zmiany.

7.33 Procedura edycji kosztorysu 2

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
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3. Na goérze przejdz do zaktadki ,,Materiaty” i kliknij ,,Dodaj nowy”.

7.34 Procedura edycji kosztorysu 3

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

4. Wybierz materiat, wpisz ilo$¢ i ceng i zapisz.

7.35 Procedura edycji kosztorysu 4

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

85




96bl42cf4e7cl77e12499dbfd5235647
2021-03-12 15:55:09
90 / 98

5. Wré¢ do elementu kosztorysu klikajac ,,Wrd¢ do listy” i zaobserwuj zmiany w kosztach.

7.36 Procedura edycji kosztorysu 5

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

7.8. Wyroéznione widoki

7.37 Aplikacja okienkowa - widok adnotacji

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji
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7.38 Aplikacja okienkowa - widok kalendarza zaméwienia

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji

7.39 Aplikacja okienkowa - widok statystyk zaméwienia

SH 12412 - 10 mb BSH 16x16 - 5 mb. SH 12x12 - 5mb
BSH 16216 - 15 mb BSH 16x16 - 10 mb

Zrédto: opracowanie wlasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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7.40 Aplikacja okienkowa - widok wydrukowanego zaméwienia

B

*
Zamowienie Nowy l]

adam Kowalsl 31012021 00:0000 e sprecyzomana

Nie sprecyzowano Nie sprecyzomanc LKLY 1

20012021 000000

Brak

04102 2021 000

Zrédto: opracowanie wiasne. Zrzut ekranu wykonany z dzialajacej aplikacji

7.41 Aplikacja okienkowa - widok wydrukowanej listy zaméwien

= Zamowienia.pdi

Zamowienia

31012021 000000

31002021 144333

21022021 070534

08.03.2021 125725

Zrédto: opracowanie whasne. Zrzut ekranu wykonany z dziatajacej aplikacji
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Rozdzial 8. Podsumowanie

Celem pracy bylo stworzenie systemu wspomagajacego funkcjonowanie firmy stolarskie;j.
Zaréwno w sferze prezentacji wykonywanych przez nig ustug potencjalnym klientom jak i
pomocy w zarzagdzaniu zamodwieniami. Pierwsza funkcjonalno$¢ wypeita aplikacja
internetowa. Dzieki niej firma odbierana jest przez odwiedzajacych jako profesjonalna i
rzetelna. To z kolei przektada si¢ wicksza ilo$¢ zapytan. Zdecydowang zaletg jest tutaj prostota,
ktére od poczatku byta jednym z gtéwnych zatozen. Odwiedzajacy nie musi zapoznawac si¢ z
funkcjonowaniem strony, a calg uwage skupi¢ na produkcie. Aplikacja okienkowa w
odpowiedni, dopasowany do sposobu funkcjonowania firmy, wspomaga zarzadzanie
zamOwieniami. Procz podstawowych danych o kliencie widok kalendarza pozwala
usystematyzowac i zaplanowac prac¢. Duza role speiniajg tutaj adnotacje, ktére mozna
stworzy¢ z duzym wyprzedzeniem, a ktére nie pozwola zapomnie¢ o najwazniejszych
spotkaniach lub pracach. Nieceniong pomocg jest system kosztorysow, ktéry przyspiesza
proces wyceny zaméwienia. Dodatkowo dzienniki pracy pozwalajg podsumowac prace. Ocenié

jak planowane koszty i zarobki majg si¢ do realnie wykonanej pracy i po§wigconego czasu.

Sporg trudno$cig podczas projektowania obu projektéw, ktére z perspektywy kodu sg ze
sobg mocno powigzane, bylo wypracowanie systemu, ktéry bedzie tatwy w pdzZniejszej
modyfikacji. Obszerne komentarze w kodzie z pewnoscig utatwig pdzniejsze prace. Chociaz
praca nad abstrakcyjnos$cia i rozbudowa klas bazowych przysporzyta bardzo wiele trudnosci i
komplikacji to jednak sprawita, ze dodanie nowych funkcjonalnosci, ktére doskonale wpasuja
sie w catos¢ dzialajacego systemu, jest juz procesem tatwym i niewymagajacym duzych ilosci

kodu.

W przysztosci system na pewno bedzie podlegal pewnej ewolucji. Pomysle¢ tutaj mozna
o systemie notujacym histori¢ wplat klienta, dodawanie zdjg¢ do zamdéwienia lub
automatycznego tworzenia kosztorysu na podstawie projektu 3d wykonanego w zewngtrznym
programie. Takie funkcjonalnosci bedzie mozna z czasem doda¢ z tatwoscia, bez koniecznosci

przebudowy catego projektu.

Aplikacja internetowa byta poczatkowo testowana pod innym adresem witryny, niz ten
uzywany przez firme. Zostaly dodane wymagane produkty i strona byta przez pracownikéw
firmy oraz osoby z nig zwiazane sprawdzana w poszukiwaniu btedéw. W tym momencie
zrezygnowano, ze wzgledow biznesowych, z opcji bezposredniego ztozenia zaméwienia przez

klienta na stronie produktu przez formularz. Jako pewne niedociggni¢cie mozna tutaj wymienic¢
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nieoptymalng galeri¢, pod ktérej otwarciu wszystkie zdjecia tadujg si¢ w petnym rozmiarze.
Ten mechanizm z cata pewnos$cig bedzie musiat zosta¢ poprawiony. Po kilku tygodniach testu
strona zostala umieszczona pod docelowym adresem WWW z uzyciem samodzielnie

wykupionej i skonfigurowanej maszyny wirtualnej.

Testowanie aplikacji okienkowej odbywato si¢ przez rownoczesne z dotychczasowym
sposobem prowadzenie zamOwien w tej wiasnie aplikacji. Nastgpnie porOwnywane przez
wilasciciela firmy byty obie te metody i ich efekty. Nieco wadliwy okazat si¢ system walidacji
i zapisu, okazato si¢, ze czasami wystepuje potrzeba podwdjnego kliknigcia przycisku zapisu,
gdyz za pierwszym razem wyswietlany jest komunikat o bledzie, szczegdlnie przy zbyt szybkie;j
probie zatwierdzenia zmian. Chociaz system kosztorysow okazal by¢ tylko pomocniczy w
procesie wyceny, bardzo duza pomoca okazata si¢ pozostata cze$¢ systemu. Magazynowanie
danych zamoéwienia oraz klientéw i adnotacji, potaczone z mozliwoscig drukowania

usystematyzowaty oraz znaczaco przyspieszyly i utatwilty prace w firmie.
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Rozdzial 9. Spis rysunkow
Zastosowano numeracj¢ podwdjng, pierwszy cyfra oznacza numer rozdziatu.

Rys. 3.1 Struktura solucji,

Rys. 4.1 Diagram bazy danych z wykluczeniem tabel uzytych do logowania,
Rys 4.2 Diagram tabeli Order,

Rys 4.3 Diagram tabeli Estimate,

Rys 4.4 Diagram tabeli WorkRegister,

Rys 4.5 Diagram tabeli Product,

Rys. 5.1 Diagram Kklas i interfejséw logiki biznesowe;,

Rys. 5.2 Bazowa logika biznesowa — konstruktory,

A S R e

Rys. 5.3 Przyktadowa logika biznesowa — konstruktory,

[S—
=

. Rys. 5.4 Przykladowa logika biznesowa - tworzenie nowego Modelu,

—
—

. Rys. 5.5 Przyktadowa logika biznesowa - aktywacja i dezaktywacja Modelu,

[S—
[\

. Rys. 5.6 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 1,

J—
W

. Rys. 5.7 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 2,

H
n

. Rys. 5.8 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 3,

[S—
W

. Rys. 5.9 Przykladowa logika biznesowa - filtry 1 wyszukiwanie 4,

[S—
(@)

. Rys. 5.10 Przyktadowa logika biznesowa - filtry i wyszukiwanie 5,
. Rys. 5.11 Diagram klasy OrderBL,

_—
[ <IN |

. Rys. 5.12 Bazowa logika biznesowe — walidacja,

[S—
O

. Rys. 5.13 Przyktadowa logika biznesowa — walidacja,
. Rys. 5.14 Diagram klasy ProductBL,

N
- O

. Rys. 5.15 Logika biznesowa Product - przetwarzanie kolumn HTML,

N
[\

. Rys. 5.16 Logika biznesowa Product - walidacja 2,

N
(98]

. Rys. 5.17 Logika biznesowa Product - walidacja 1,

&)
=~

. Rys. 5.18 Logika biznesowa Estimate - obliczanie kosztow,

[\
194

. Rys. 5.19 Logika biznesowa EstimateElement - obliczanie kosztow,

[\
(@)

. Rys. 6.1 Aplikacja internetowa — Modele,

N
J

. Rys. 6.2 Aplikacja internetowa - diagram kontroleréw,

[\
o0

. Rys. 6.3 Aplikacja internetowa — BaseController,

\®]
NeJ

. Rys. 6.4 Aplikacja internetowa — BaseDBController,

(oY)
o

. Rys. 6.5 Aplikacja internetowa - dodawanie tagdéw i zdje¢ produktu,

98]
—

. Rys. 6.6 Aplikacja internetowa - produkty w strefie klienta,

91




96b142c£4e7c177612499dbEd5235647
e e 7 9

32. Rys. 6.7 Aplikacja internetowa - widok 1,

33. Rys. 6.8 Aplikacja internetowa - widok wyszukiwania,

34. Rys. 6.9 Aplikacja internetowa - widok listy 1,

35. Rys. 6.10 Aplikacja internetowa - widok listy 2,

36. Rys. 6.11 Aplikacja internetowa — widok 2,

37. Rys. 6.12 Aplikacja internetowa - widok listy zdje¢¢,

38. Rys. 6.13 Aplikacja internetowa — widok pola formularza

39. Rys. 6.14 Aplikacja internetowa - widok walidacji 1,

40. Rys. 6.15 Aplikacja internetowa - widok walidacji 2,

41. Rys. 6.16 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 1,

42. Rys. 6.17 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 2,

43. Rys. 6.18 Procedura dodania nowego zdjecia z pliku 3,

44. Rys. 6.19 Procedura dodania nowego produktu 1,

45. Rys. 6.20 Procedura dodania nowego produktu 2,

46. Rys. 6.21 Procedura dodania nowego produktu 3,

47. Rys. 6.22 Procedura dodania nowego produktu 4,

48. Rys. 6.23 Aplikacja internetowa - widok kosza ze zdjeciami,

49. Rys. 6.24 Aplikacja internetowa - widok parametrow,

50. Rys. 6.25 Aplikacja internetowa - widok produktu 1,

51. Rys. 6.26 Aplikacja internetowa - widok produktu 2,

52. Rys. 6.27 Aplikacja internetowa - widok produktu 3,

53. Rys. 6.28 Aplikacja internetowa - widok strony gtéwnej,

54. Rys. 6.29 Aplikacja internetowa - widok ustawien,

55. Rys. 7.1 Aplikacja okienkowa - diagram ViewModeli,

56. Rys. 7.2 Aplikacja okienkowa — bazowe klasy ViewModel,

57. Rys. 7.3 Aplikacja okienkowa - klasa BaseMyViewModel drukowanie 1,

58. Rys. 7.4 Aplikacja okienkowa - klasa BaseMyViewModel drukowanie 2,

59. Rys. 7.5 Aplikacja okienkowa — SingleViewModel,

60. Rys. 7.6 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel inicjalizacja,

61. Rys. 7.7 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel drukowanie,

62. Rys. 7.8 Aplikacja okienkowa - AnnotationViewModel drukowanie ,

63. Rys. 7.9 Aplikacja okienkowa - klasa OrderViewModel przyktadowe pole,

64. Rys. 7.10 Aplikacja okienkowa - klasa SingleViewModel walidacja,

65. Rys. 7.11 Aplikacja okienkowa — AllViewModel,
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66. Rys. 7.12 Aplikacja okienkowa - AllViewModel drukowanie,

67. Rys. 7.13 Aplikacja okienkowa - AnnotationsViewModel drukowanie,

68. Rys. 7.14 Aplikacja okienkowa - AllViewModel filtrowanie,

69. Rys. 7.15 Aplikacja okienkowa - OrdersViewModel filtr,

70. Rys. 7.16 Aplikacja okienkowa - UserControlCreator na podstawie Annotation,

71. Rys. 7.17 Aplikacja okienkowa - MainWindow ViewModel - zmiana zawartosci,

72. Rys 7.18 Aplikacja okienkowa - Strona gtéwna,

73. Rys. 7.19 Aplikacja okienkowa kod 1,

74. Rys. 7.20 Aplikacja okienkowa kod 2,

75. Rys. 7.21 Aplikacja okienkowa - widok Annotation,

76. Rys. 7.22 Aplikacja okienkowa - widok Annotations,

77. Rys. 7.23 Aplikacja okienkowa - zapisz by aktywowac,

78. Rys. 7.24 Procedura dodania nowego zaméwienia 1,

79. Rys. 7.25 Procedura dodania nowego zaméwienia 2,

80. Rys. 7.26 Procedura dodania nowego zamdwienia 3,

81. Rys. 7.27 Procedura dodania klienta do zamdwienia 1,

82. Rys. 7.28 Procedura dodania klienta do zamdwienia 2,

83. Rys. 7.29 Procedura dodania klienta do zamdwienia 3,

84. Rys. 7.30 Procedura dodania klienta do zamdwienia 4,

85. Rys. 7.31 Procedura dodania klienta do zamdwienia 5,

86. Rys. 7.32 Procedura edycji kosztorysu 1,

87. Rys. 7.33 Procedura edycji kosztorysu 2,

88. Rys. 7.34 Procedura edycji kosztorysu 3,

89. Rys. 7.35 Procedura edycji kosztorysu 4,

90. Rys. 7.36 Procedura edycji kosztorysu 5,

91. Rys. 7.37 Aplikacja okienkowa - widok adnotacji,

92. Rys. 7.38 Aplikacja okienkowa - widok kalendarza zamdwienia,

93. Rys. 7.39 Aplikacja okienkowa - widok statystyk zamdwienia,

94. Rys. 7.40 Aplikacja okienkowa - widok wydrukowanego zamdwienia,

95. Rys. 7.41 Aplikacja okienkowa - widok wydrukowanej listy zaméwien.
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