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Wstep

W ponizszej pracy inzynierskiej omawiam zagadnienie Systemu Zarzadzania Trescig w
sieci Web. Zagadnienie jest istotne z uwagi na bardzo dynamiczny rozwdj globalnej sieci —
Internetu oraz technologii z nim powigzanych. Ludzie coraz czesciej korzystajg z narzedzi
dostarczanych im przez webmasteréw w postaci stron WWW. Kazda strona WWW zawiera
tres¢, ktorg trzeba zarzgdzac. Dlatego tak istotnym jest przyjrzenie sie zagadnieniu

systemow, ktére zarzgdzajg informacjami na stronach WWW.

W pracy bede chciat napisac system w petni oparty o programowanie obiektowe, z
wykorzystaniem najnowszych technologii i bibliotek, ktére utatwiajg programowanie

aplikacji webowych.

Praca zawiera petny opis zastosowanych bibliotek, frameworkéw, technologii takich
jak: Zend Framework, Smarty, Jquery. W pierwszym rozdziale pracy opisuje zagadnienie
systemu zarzadzania trescig, jego zadan, historii wraz z przyktadami. Drugi rozdziat
poswiecony jest technologiom, ktére zostaty uzyte w pracy, z wyttumaczeniem, dlaczego
wybratem te, a nie inne rozwigzania. W trzecim rozdziale opisuje krok po kroku aplikacje,
ktorg napisatem, wraz z fragmentami kodu, zrzutami ekranu oraz wyjasnieniem
funkcjonalnosci. Jezeli interesujg Cie zagadnienia programowania aplikacji internetowych

uzywajac, php, koniecznie powiniene$ zagtebic sie w lekture dalszych rozdziatéw pracy.
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1. System zarzadzania trescia

System zarzadzania trescig(ang. Content Management System) — jest to aplikacja,
ktora pozwala zarzadzac serwisem internetowym przez osobe, nieposiadajgcg wiedzy
technicznej. Najczesciej poprzez réznego rodzaju formularze, kreatory zawartosci oraz
moduty. Modyfikacja tresci odbywa sie najczesciej poprzez tatwe w obstudze edytory(bardzo
czesto typu WYSIWYG'). CMS sg zazwyczaj oparte na jezykach skryptowych dziatajacych po
stronie serwera(PHP, ASP, JSP, RUBY, PYTHON) lub tez srodowisku dziatajagcym w platformie
FLASH np. FLEX.

1.1 Zadania

System zarzadzania trescig ma za zadanie oddzieli¢ warstwe prezentacyjna witryny od
zarzadzania nig. Osoba, ktéra ma uprawienia do wprowadzania tresci(stosownie regulowane
poprzez modut uprawnien) wprowadza dane do systemu, ktéry przetwarza je i zapisuje w
bazie danych. W zaleznosci od stopnia zaawansowania CMS, osoba zarzgdzajgca nim moze
ustawiac elementy, ktdre sg generowane dynamicznie. Bloki, sekcje moga by¢ przestawiane
przez administratora lub inng osobe, ktdra jest do tego uprawiona. Warstwa prezentacyjna
systemu ma za zadanie przetworzy¢ w odpowiedni sposdb informacje pobrane z systemu
oraz wyswietli¢ je w przyjaznej dla uzytkownika formie. Gtéwnym zadaniem systemu
zarzadzania trescig jest ufatwienie generowania tresci, zachowania jej oraz przekazania

uzytkownikowi.

! WYSIWG(ang. What you see is what you get — to co widzisz jest tym co otrzymujesz) jest skrétem stosowanym
w informatyce, ktdéry okresla pewien rodzaj metod i narzedzi pozwalajgcy na edycje tresci w czasie

. fzeceywistym, w taki sposob by tres¢ w edytorze byta identyczna lub bardzo zblizona do tej opublikowanej.
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1.2 Historia

Historia systemow zarzgdzania trescig jest co najmniej tak stara jak historia tresci.
Odkad powstata pierwsza tre$¢ ludzie szukali sposobdw by nig efektywnie zarzadzad.
Podczas rozwoju cywilizacji ludzie wymyslali coraz lepsze i szybsze sposoby zarzgdzania
trescig. W epoce digitalizacji tres$¢ zaczeta by¢ zapisywania na cyfrowych nosnikach pamieci,
ktdre poczagwszy od kart paskowych, tasm magnetycznych zaczety ewoluowaé, do twardych
dyskow, dostepu do danych poprzez World Wide Web, lub tez zaawansowane systemy baz

danych. Oczywistym stata sie potrzeba wykorzystywania coraz to roznych sposobdw na

zarzadzanie treécig.”

1.3 Gléwne moduly definiujagce CMS

Wsréd listy modutdw, ktére powinny znalezé sie w systemie zarzgdzania trescia

mozemy wyodrebnic:

e Repozytorium danych w systemie plikdw lub bazie danych

e Separacja zawartosci od warstwy prezentacyjnej

e Edycja w trybie WYSIWG

e Kontrola wersji systemu CMS

e Odpowiednie tagowanie meta oraz zaawansowana nawigacja z uzyciem np.
modutéw Apache mod rewrite.

e Wielojezycznosé

e Personalizacja

e Separacja tworzenia tresci od jej wyswietlania

Z\Martin Brampton, PHP5 CMS Framework Development, Birmingham, Packt Publishing Ltd. 2008, s. 7 | nast.
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1.4 Systemy WCMS

W mojej pracy uzytem systemu WCMS(Web Content Management System), czyli
system zarzadzania trescig zaimplementowany, jako aplikacja sieci WEB dla zarzadzania i
przetwarzania stron HTML. System WCMS jest uzywany do zarzadzania oraz kontroli duzych,
dynamicznych zbioréw danych(przewaznie sg to dokumenty HTML, filmy, pliki FLASH).
Gtéwnymi zadaniami systemu WCMS jest dostarczenie funkcji, ktére umozliwiajg efektywne
zarzadzanie trescig, edycje oraz wszelkie czynnosci, ktdre sktadajg sie na konserwacje

systemu.

1.4.1 Narzedzia

Narzedzia, ktére dostarcza system sg tak skonstruowane, aby osoby nietechniczne z
niewielkg wiedzg mogty tworzy¢ i zarzadzaé trescig nie napotykajac przy tym wiekszych
problemoéw. Wiekszo$¢ systemédw WCMS wykorzystuje baze danych by przechowywac tresc.
Innymi metodami przechowywania zasobdéw sg pliki(gtownie XML). By przyspieszy¢ dziatanie
serwisu, systemy zarzadzania trescig wykorzystujg mechanizmy pamieci podrecznej oraz
kompilacji stron. Gdy informacje z bazy danych nie sg czesto zmieniane stosuje sie
mechanizm zapamietywania tresci na okreslony czas. Natomiast, gdy jesteSmy pewni, ze
tres$¢ nie ulegnie zmianie, mozemy skorzystac z technologii kompilacji szablondéw, ktérg

udostepnia na przyktad biblioteka SMARTY, z ktdrej skorzystatem w mojej aplikacji.
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1.4.2 Cechy WCMS

Charakterystycznymi cechami systemu WCMS sa:

tatwo edytowalna tres¢ — edycja tresci odbywa sie za pomocg intuicyjnych edytoréw
typu WYSISWG. Warstwa prezentacyjna jest oddzielona od innych warstw systemu,
co sprawia, ze osoba, ktéra edytuje tres¢ nie musi zagtebiac sie w logike systemu.
Modularna budowa - wiekszos$¢ systemu WCMS posiada budowe modularng, co
sprawia, ze sg fatwe w rozbudowie. Moduty mogg by¢ z fatwoscig dodawane przez
réznych programistéw, a catosc jest zarzadzana z poziomu administracyjnego
systemu.

Zgodno$é z standardami — bardzo waznym czynnikiem jest zgodnos¢ z standardami,
ktorymi zarzgdza organizacja ,,World Wide Web Consortium(W3C)".

Zarzadzanie uprawnieniami — w dobrym systemie zarzadzania trescig w sieci Web
powinien znalez¢ sie modut odpowiedzialny za uprawnienia. Z reguty uprawienia sg
realizowane na zasadzie grup uprawnien, zasobdéw, do ktérych chcemy uzyskac
uprawienia. System, ktdry stworzytem posiada takie rozwigzanie. Do zarzgdzania
uprawieniami w Zend Framework stuzy komponent o nazwie Zend Access Control
List(Zend_ACL).

Zarzadzanie przeptywem tresci - przeptyw tresci jest to proces kreowania tresci, ktéra
po utworzeniu musi byé zaakceptowana przez osobe do tego uprawniong, ktéra
moze nanie$é poprawki. Na przyktad twodrca tresci wysyta artykut, ktéry nie jest
publikowany, az do momentu, kiedy zostanie zaakceptowany przez moderatora,
administratora lub inng osobe posiadajgcg stosowne uprawnienia.

Komentowanie tresci - systemy zarzgdzania trescig bardzo czesto pozwalajg
uzytkownikom na komentowanie zdjeé, artykutéw, plikdéw lub innych sktadowych
strony. Komentowanie tresci sprzyja rozwijaniu spotecznosci na stronie, co prowadzi
do wzrostu popularnosci witryny.

Dystrybucja zasobdw - dobry system powinien zawiera¢ moduty, ktére utatwiaja
uzytkownikom integracje z serwisem. Jednym z sposobdw, zeby to zrobi¢ sg kanaty
RSS(Really Simple Dyndicaction). W wyzszym poziomie integracji uzytkownikéw z

serwisem powinny sie znalezé tak zwane Web Service. Sg to narzedzia, ktdre stuzg do
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zdalnego wywotywania procedur, ktére zwracajg nam pewng zawartosc strony.
Takowe narzedzia sg bardzo czesto oparte na protokole RPC(Remote Procedure Call)
stworzonym przez firme SUN. Najczesciej wykorzystywanymi protokotami sg XML-
RPC(Extensible Markup Language- Reamote Procedure Call) oraz SOAP(Simple Object
Acess Protocol). Serwis powinien udostepnic specjalne api dla osdb, ktére chcg

skorzystac z ustug, ktére system oferuje.

1.4.3 Typy systemow WCMS

Istniejg trzy gtdwne typy systemu WCMS: zarzgdzanie trescig offline, online oraz systemy
hybrydowe. Te trzy kategorie opisujg, w jaki sposdb jest generowana tresé oraz kiedy jest

ona publikowana na stronach.

e Zarzadzanie trescig w trybie online - sg to systemy, ktérych tresé jest generowana w
locie. Tres¢ jest tworzona przez uzytkownikéw systemu. Do takich systemoéw
najczesciej nalezg fora internetowe, blogi, galerie zdje¢, systemy zarzadzania plikami i
tym podobne. Systemy te dodawane sg najczesciej do istniejacych stron. Wiele z nich
jest udostepniane, jako projekty Open Source na licencjach GPL lub LGPL.

e Zarzadzanie trescig w trybie offline - w systemach tego typu tres¢ jest
przygotowywana statycznie i potem wgrywana do systemu. Rozwigzanie tego typu
mozemy spotkac na przykfad na stronach firm, ktére chcg wykorzystaé witryne
wyfacznie do celdw prezentacyjnych bez interakcji z uzytkownikiem.

e Systemy hybrydowe - sg to najczesciej spotykane systemy zarzgdzania trescig w sieci
internetowej. Charakteryzujg sie tym, ze tre$é jest generowana zaréwno statycznie
jak i dynamicznie. Jezyki, ktére sg najczesciej wykorzystywane do tworzenia takich

systemow to: JSP, ASP, PHP, ColdFusion, Perl, Python.
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1.4.4 Historia oraz najbardziej popularne systemy WCMS

Zarzadzanie trescig w sieci Web narodzito sie wraz powstaniem stron internetowych.
Pierwsze komercyjne systemy WCMS powstaty latach ’90. Okoto roku 2005 nastgpit
gwattowny rozwdj systemow, ktéry trwa az do dzis. Ponizsza lista przedstawia popularne

systemy zarzgdzania trescig w sieci Web.

o Agility — http://agilitycms.com

e Apache Lennya — http://lenya.apache.org

e AXCMS.net — http://axcms.net

e Bigace — http://bigace.de

e BitWeaver — http://bitweaver.org

e Bloofox — http://bloofox.com

e Bricolage — http://bricolage.cc

e Campsite — http://campware.org

e Clickability - http://clickability.com

e CMSBox - http://www.cmsbox.com

e CMS Made Simple - http://www.cmsmadesimple.org

e CMSimple http://cmsimple.dk

e CompactCMS - http://www.compactcms.nl

e Concrete5.org — http://concrete5.org

e ConceptCMS — http://conceptcms.com?®
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2. Narzedzia uzyte przy projekcie

W tym rozdziale opisuje narzedzia, ktdre zostaty uzyte w pracy takie jak JQuery, Zend

Framework oraz Smarty.

2.1 Jquery

Jquery to biblioteka JavaScript, ktéra w znacznym stopniu utatwia programowanie w
tym jezyku. Jest bardzo szybka, zajmuje niewiele miejsca(19 KB). Jquery rozwigzuje za nas
problemy réznej interpretacji kodu JavaScript poprzez przegladarki. Bardzo duzg zaletg jest
rowniez zgodnos¢ z standardami W3C, wsparcie dla CSS 1-3. Jquery znalazto uznanie wéréd

takich firm jak: Google, Dell, lub Mozzila.

2.1.1 Cechy

Jquery charakteryzuje sie prostota i lekkoscig kodu jednakze to nie wszystkie zalety tej

biblioteki. Jquery wyrdznia sie tym, ze:

e programista nie musi martwic sie o rdzng interpretacje JavaScript przez przegladarki
e Jquery zajmuja mniej miejsca niz standardowe rozwigzania z JavaScript

e ogromny zasodb funkcji pozwalajacy w prosty sposdb tworzy¢ zaawansowane aplikacje
e petne wsparcie dla AJAX

e dostep do elementdéw poprzez DOM(Document Object Model)

e dostep do obiektéw poprzez selektory znane z CSS

e bardzo duza spotecznos¢ oferujgca duze zasoby darmowych rozszerzen dla biblioteki

e separacja kodu JavaScript od HTML*
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2.2 Zend Framework

Zend Framework jest to Framework do PHP5 stworzony przez firme Zend(w tej firmie
pracujg osoby bezposrednio odpowiedzialne za rozwijanie samego jezyka PHP) oraz
rozwijany w znacznym stopniu poprzez spotecznos¢. Zend Framework jest oparty na
prostocie, w petni wykorzystuje zalety programowania zorientowanego na obiekty. Dzieki
narzedziu mozna tworzy¢ potezne aplikacje WEB 2.0, ktére mogg uzywaé API do takich
serwisow jak Google, Amazon, Yahoo! Zend Framework charakteryzuje sie prostotg
rozszerzalnosSci kodu oraz mozliwoscig zaprojektowania dowolnej architektury.
Podstawowym celem systemu byto sprawienie by pisanie aplikacji w PHP byto proste, tatwe i
szybsze. Zend Framework dostarcza zestaw klas, ktére sg najczesciej wykorzystywane w
aplikacjach PHP. Framework posiada réwniez swéj wtasny stos, dzieki, ktdremu mozemy
uzyskaé dostep do zarejestrowanych w nim elementéw. Zestaw komponentdw i klas, ktére
oferuje nam Zend Framework jest ogromny. Poczgwszy od zarzgdzanie portalem, model
MVC, zarzadzanie sesjg, bazg do generowania plikdéw PDF, grafik, mechanizmu pamieci
podrecznej, generowania RSS, taczenia sie z Web Service, tworzenia Web Service integracje z

Jquery i wiele innych ciekawych funkcji®

2.2.1 Cechy

Zend Framework cechuje sie tym, ze:

e Posiada bardzo duzy wybor klas i elementéw

e Biblioteki Zend mogg by¢ bardzo tatwo rozszerzalne, przewaznie wystarcza
dziedziczenie po klasie, ktérg chcemy rozszerzyé. Komponenty, ktére nie sg czescig
Frameworka mogg by¢ fatwo dodane, spotecznos¢ oséb uzywajacych ZF jest bardzo
duza.

e Jest spéjny. Zend posiada bardzo zwartg strukture, ktdra sprawia, ze programista
moze bardzo szybko sie w nim odnalez¢. Dodanie nowego modutu sprowadza sie do

stworzenia kontrolera dla tego modutu, umieszczenia w nim akcji(np. wyswietl,

5Zréd’fo: http://framework.zend.com/about/overview (data odczytu 10.01.2010)
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edytuj, usun), utworzenia plikdw widokdw dla tych akcji. Zend Framework wie, ze gdy

adres witryny to http://aquacms.pl/article/edit/id/1 to musi szukaé kontrolera

ArticleController.php w katalogu ,,Controllers”, w tym kontrolerze musi wywotac
metode editAction(), ktéra moze pobraé i przetworzyé parametr Sid poprzez Sthis-
> request->getParam(‘id’); i na koncu zmienne, ktdre sg w szablonie ma wyswietli¢ w
pliku edit.html widoku, ktory szuka w katalogu ,,views/article/”.

e Jakos$¢ dokumentacji jest na wysokim poziomie. Zend Framework posiada bardzo
dobrg i obszerng dokumentacje klas wraz z przyktadami, ktérg mozna znalezé na

stronie http://framework.zend.com/

e Framework jest stale aktualizowany. Zwykle co pare tygodni.
e Kazdy komponent jest sprawdzany przez grupe profesjonalnych programistéw przed
dopuszczeniem go do publikacji. Ponadto, komponenty z uwagi na otwarty kod sg

sprawdzane przez programistow, ktdrzy ich uzywaja.

System zarzadzania trescig, ktéry napisatem jest oparty o model MVC, ktéry jest
wspierany przez Zend Framework poprzez klasy: Zend_Application,
Zend_Application_Bootstrap, Zend_Application_Module, Zend_Application_Resource,
Zend_Controller_Front, Zend_Controller_Action, Zend_Controller_Dispatcher,
Zend_Controller_Plugin, Zend_Controller_Router, Zend_Form, Zend_Layout, Zend_View,

Zend_View_Filter, Zend_View_Helper.

Do obstugi bazy danych uzytem adapteréw. Poziom abstrakcji sprawia, iz mozliwe jest
wykorzystanie réznych silnikdow baz danych w systemie. Do obstugi bazy danych uzyte zostaty
klasy: Zend_Db, Zend_Db_Adapter, Zend_Db_Profiler, Zend_Db_Select, Zend_Db_Table.
Zend Framework wspiera rowniez wielojezycznos$é. Poprzez klase Zend_Locale,
automatycznie wykrytem jezyk przegladarki, ktérej uzywa osoba przebywajgca na stronie

CMS-a.

Procesy autoryzacji, autentykacji sg zarzgdzane poprzez listy dostepowe(klasa Zend_ACL)

oraz klase obstugujacg autoryzacje(Zend_Auth).
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2.3 Smarty

Smarty jest to technologia odpowiedzialna za warstwe prezentacji witryny oparty o
system szablondw. Biblioteka Smarty dostarcza programiscie oraz osobie, ktéra odpowiada
za warstwe prezentacyjng serwisu technologie potrzebne do zautomatyzowania oraz

oddzielenia kodu PHP od kodu HTML aplikacji.

2.3.1 Cechy

Podstawowe cechy SMARTY to:

e Pamie¢ podreczna - biblioteka posiada system cachowania szablondw. Programista
ma opcje zdefiniowania, ktére pliki HTML lub czesci stron powinny zosta¢ poddane
mechanizmowi pamieci podreczne;j.

e Bezpieczenstwo - szablony HTML, nie zawierajg kodu PHP. Dlatego tez, osoba, ktdra
na przykfad tnie grafike dla danego szablonu lub projektuje strone, nie musi znaé PHP
by to zrobié.

e tatwosc uzycia - szablony nie zawierajg kodu PHP. Sktadnia smarty niewiele rézni sie
od kodu HTML. Szablon wygenerowany nie rdzni sie w znaczgcym stopniu kodem
HTML od tego zawartego w oryginalnym pliku.

e Modyfikatory zmiennych - zawarto$¢ zmiennych moze by¢ tatwo zmodyfikowana
poprzez funkcje na przyktad zmiana faricucha znakdw na duze lub mate,
formatowanie daty, generowanie segmentdéw kodu takich jak tabele, okienka pop-up,
listy i tym podobne. Modyfikatory umozliwiajg rowniez iterowanie tablic z danymi,
formatowanie oraz filtrowanie tekstu.

e Filtry - system umozliwia petng filtracje szablonéw przed po oraz po wygenerowaniu
szablonu.

o Wityczki - system Smarty moze byc¢ fatwo rozszerzalny za pomocg wtyczek. Pluginy
mogg by¢ znalezione na stronie smarty, wiele wtyczek zostato stworzone przez

spotecznosé internautow.
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e System wykrywania bteddéw - programista moze tatwo zobaczy¢, jakie zmienne sg w

tym momencie dostepne w szablonie.®

Smarty jest bardzo czesto wybierane przez programistéw, poniewaz posiada wiele zalet i
ufatwia prace. Gtdwng zaletg smarty jest podziat pracy pomiedzy programistéw oraz osoby,
ktére zajmujg sie Frontend. Programisci nie ingerujg w wyglad aplikacji, a zajmuja sie tylko
strong logistyczng. Osoby, ktére zajmujg sie wyglagdem nie muszg znac logiki systemu i co
najwazniejsze nie zepsujg kodu aplikacji. Smarty posiada bardzo wiele wbudowanych funkgji

odpowiedzialnych za bezpieczenstwo, totez prawdopodobiefistwo narazenia systemu na

luke w bezpieczennstwie poprzez designera jest bardzo niskie.

® 7rédfo: http://www.smarty.net/whyuse.php (data odczytu 10.01.2010)
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3. System Aqua Cms

System, ktéry napisatem nazwatem AquaCmes. Jest on w petni oparty o strukture

MVC. Do napisania go uzytem technologii, ktére opisatem w wczesniejszej czesci pracy.

3.1 Struktura katalogow

y=P
4 o 2UECTS System zarzadzania trescig, ktéry napisatem posiada

4 = application
: strukture MVC(Model-Widok-Kontroler). Kontrolery umieszczone

- [ configs
=, controllers sg w katalogu controllers. Modele, w katalogu models oraz widoki

[

w katalogu views. W katalogu application oprécz wspomnianych

wyzej rzeczy znajdujg sie katalogi configs, ktéry zawiera pliki
- 48| Bootstrap.php

4 (= library konfiguracyjne aplikacji oraz plik bootstrap.php, ktéry odpowiada
(= Agua za start systemu. W Zend Framework klasy nazywane sg w
& 5.mart_',r zaleznosci od tego, w jakim katalogu sie znajdujg. Przyktadowo,
e [;ihll; jezeli szukamy klasy Aqua_Registry_Example powinnismy szukaé
.:ﬁ" gf w katalogu library/Aqua/Registry/Example.php Wprowadzenie
& s takiego sposobu nazewnictwa plikow i klas sprawia, iz kod jest
& uhilal:::ac:j bardziej zwarty oraz nie musimy dtugo szukac plikow klas, ktérych
?_I ;ndex.php potrzebujemy. Katalog library zawiera biblioteki, ktdre zostaty
i tests uzyte w systemie. W podkatalogu Smarty znajduje sie biblioteka
= Zend

smarty pobrana z strony http://smarty.com

Rys. 1. Struktura katalogéw portalu, zrédto: opracowanie wtasne
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3.2 Rejestr

Klasa Aqua Registry dziedziczy z Zend_Registry, ktéry jest kontenerem trzymajacym
rézne wartosci przez aplikacje. Poprzez zapisanie wartosci w Zend_Registry, mamy do niej
dostep w catej aplikacji. State wartosci CONFIG, DB, SESSION, USER zostaty uzyte w aplikacji
do zapisania kolejno konfiguracji, potgczenia z baza danych, sesji oraz danych uzytkownika.

1 +£2php

2k class Adqua Registry extends Zend Registry
: {

const CONFIG
const DB
const SESSICH
const USER

I oy Ln
i
(¥ O T % R P
we we wa

LT

W

Rys. 2. Klasa Aqua_Registry, zrédto: opracowanie wtasne

Przykfad uzycia rejestru do zapisania danych w pliku startowym systemu

public function run ()
{
$siteConfig = new Zend Config Ini (APPLICATION PATH.'/configs/site.ini');
Zend Session::rememberMe (SsiteConfig->session->expiration time);
Zend Session::start();
Aqua_ Registry::set (Aqua Registry::CONFIG, SsiteConfig);

$session = new Zend Session Namespace ($siteConfig->session->namespace-
>user) ;

Aqua_ Registry::set (Aqua Registry::SESSION, S$session);

$locale = new Zend Locale (Zend Locale::BROWSER) ;

$db = Zend Db::factory($siteConfig->database);

$db->getConnection () ;

Aqua_ Registry::set (Aqua Registry::DB, Sdb);

Zend DB Table Abstract::setDefaultAdapter (Sdb);

Ssession = Aqua Registry::get (Aqua Registry::SESSION) ;

parent::run() ;

o
o
0 g1 W

,
YU
S,
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3.3 Konfiguracja aplikacji internetowej

Dane konfiguracyjne aplikacji przechowywane sg w plikach o rozszerzeniach ini, xml

lub jako pliki php.

Rysunek przedstawia fragment pliku konfiguracyjnego aplikacji AquaCms

l1[=ite]

2 title = "Aona CHMS 1.40"

3 keywords = "Content management system"

4 defaultLanguage = "Tol"™

5 url = "nttp: /S 127.0.0.1/aquacms,/public™

& [captchal

7 imgdir = APPLICATICH PATH "\..\public‘\gfx\captcha"
8 font = LPPLICATICH PATH "\..‘publich\gfx‘comic.ttf"
g url = "/fgfx/captcha"

11 [users]

12 newlimit = a;

13 [=e=ssion]

14 namespace.user = "frontend"”

15 namespace,admin = "backend™

16 expiration time = 3600

se2ettings connected with handling session by database

[T = e

1 name = "zes=ion”

2

21 primarv[] = "session id"
22 primarv[] = "save path"
23 primarv[] = "name"™

24

25 primarvassignment[] = "idSes=zion™
26 primaryvAssignment[] = "zavePath"
27 primarvassignment[] = "name"™

Rys. 3. Fragment pliku konfiguracyjnego CMS, Zzrddto: opracowanie wtasne

Aby uzyska¢ dostep w aplikacji do danych konfiguracyjnych nalezy wywotac statyczng
metode Get klasy Aqua_Registry.
Przyktad uzyskania dostepu do zmiennej okreslajgcej liczbe wyswietlanych nowych

uzytkownikow.

Aqua_Registry::get(Aqua_Registry::config)->users->newLimit; lub w widoku Sthis->config-

>users->newLimit.
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Innymi metodami, ktére moga by¢ wykorzystane w Zend Framework do
przechowywania danych konfiguracyjnych sg Zend_Xml lub zapisanie zmiennych, jako tablica

w PHP.

Przyktad:

Ly R

e

-] & o

[ T I ]

10

11

12.

EEE 1%

14

15

16. %config = new Zend Config $confighrray) ;
3 S

15.

18. echo %config-»webhost;

20.

7

22

23. H

Rys. 4. Fragment pliku konfiguracyjnego CMS,

zrédto: http://framework.zend.com/manual/1.10/en/zend.config.introduction.html (data

odczytu 10.01.2010)

Wiekszo$é komponentéw Zend Framework przyjmuje w konstruktorze dane, ktére sg

pobierane z plikdéw konfiguracyjnych lub bazy danych.
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3.4 Model, Widok, Kontroler

W celu oddzielenia od siebie warstw aplikacji: modelu danych, warstwy prezentacji
oraz logiki sterowania systemem, zastosowatem model MVC(Model View Controler). Model
ten jest architektonicznym wzorcem projektowym w informatyce, ktérego gtéwnym celem

jest separacja logiki systemu od prezentacji danych uzytkownikowi.’

3.4.1 Widok

Do obstugi widoku w systemie uzytem biblioteki Smarty, ktdra zostata adoptowana do
Zend Framework. Utworzona klasa Zend_Smarty View odpowiada za obstuge widokdw w

aplikacji. Klasa ta posiada kilkanascie. Chciatbym zwréci¢ uwage na kilka z nich:

(k= public function _ set (fkey, $val)
i

$thiz-> smarty->assign(Fkey, sval);

Rys. 5. Kod metody __ set, zrédto: opracowanie wiasne

Jest to tak zwana metoda magiczna, ktéra wywotywana jest w momencie, kiedy
chcemy przypisaé nieistniejgcej zmiennej klasowej jaka$ wartos¢. W Zend_Smarty_View
wykorzystane jest to by przypisa¢ dowolng zmienng do szablonu w dos¢ prosty sposdb. Na

przyktad, gdy chcemy mie¢ w widoku w zmiennej Stest, warto$¢ ,,Ala ma kota” powinnismy
napisac ponizszy kod:
Sthis->view->test = ,Ala ma kota”

Podczas wywotywania tego kodu interpreter PHP nie znajdzie zmiennej test w klasie

Zend_Smarty_View, wiec zostanie wywofana magiczna metoda __set z parametrami

7\Martin Brampton, PHP5 CMS.., op. cit., s. 224.

ANSTROLA By,

O

‘S
K% O
N s1no 1IN

1,



0c3419dcc6£39248d4ecc892338615d2
2010-03-07 22:51:36
20/35

Skey="test”, Sval = “Ala ma kota”. Parametry te zostang przykazane do metody assign, ktéra

odpowiada za przypisanie zmiennej do szablonu smarty w danym widoku.

3.4.2 Kontroler

Kontroler jest najwazniejszym elementem w catym systemie MVC. To on oddziela
warstwe logiczng od warstwy prezentacyjnej. Kazde zgdanie jest niego przetwarzane i

odpowiednio wysytane do innych kontroleréw.

W systemie AquaCms role gtdwnego kontrolera petni klasa
Zend_Controller_Action_Aqua. W klasie tej znajduje sie metoda init(), ktéra odpowiada za
wczytanie konfiguracji, utworzenie obiektédw widoku, wczytanie konfiguracji oraz ustawienie

gdzie Zend powinien szukaé plikdw widokdéw dla danej akcji kontrolera.

publio fonetion 1ndsi)
i
Fchxa-roanfip = oew Zend Confip Ini CAPFLICATION EARTH.! figasaize.1ni')l
Imnd Rmgiatszy:imaki'csnfig',ixhis-rcenfigl:
Fylew = new Zend VWiew Searcy cREPLICATICN_BATH.' el BXray (' ooEpdle dix' =% AFFLICATION. BATH.' EES pile
'cakh i = RFFLICATICH PATH.'sviswa/cechas'

-
dchia-wview = SviEw)
PwiswAandezer = Imnd Conoccller hotion HelpasSzockes: gecScecicHelpasi'viswlendezes®
Fvlewiendezes
=sapcView i Swimw)
~raecVigwdozipcEachdpee i AEFLICATICN EATH  '/wiews r LEx 01 uffin'y
=samcYimwSoEfix('h=rl ') B

Foptiona = mzzEyi
+ omm gl t
'"luyoutFech' =% ROREICRTION BRTH . ' rfwdsww',

sznis-rlayoun = Zend Layous _Agqusi racarsiwaddoprionsid
cehig-Corign-Sleiyronk = Echim->1lmironk
enhig=Fview-rurl = g=raonf Lg=-raice=-2ruzli
Fumamicn = Rous Asgisczy:iget (Rgus RAmgiaccy: ;SESSTONY @
Scnis-Fasaalan = Rasaaland

if(Feaezaion-cuses!=gull)] Schia->viEW-ruses = FaEEsion-usms:

Rys. 6. Kod metody init klasy Zend_Controller_Action_Aqua, Zzrédto: opracowanie wtasne
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3.4.3 Model
Modelem w Zend Framework sg gtownie klasy dziedziczace po klasie abstrakcyjnej
Zend_Db_Table. Klasa ta daje nam interfejs obiektowy dla tabel w bazie danych.
Zend_Db_Table dostarcza wiele metod, ktdre sg uzywane dla najczesciej wykonywanych
operacjach na bazie danych. Na przyktad wstawianie, aktualizowanie lub tez usuwanie
rekordéw. Zend_Db_Table umozliwia réwniez zdefiniowanie relacji pomiedzy tabelami.
By klasa wspdtpracowata z bazg danych musimy podaé dwa podstawowe parametry:
S_name oraz S_primary. Pierwszy z nich okresla, z jakiej tabeli model korzysta, drugi okresla
nazwe indeksu klucza podstawowego. Ponizszy rysunek przedstawia model dla tabeli
uzytkownicy wraz z przyktadowg metoda zwracajgcg nowych uzytkownikéw, ktérzy
aktywowali swoje konto.
il i
class Models User sstends IZend Db Table AbEtoact
é
: protacced £ mape - TpymmpT
E proteccaed £ primary = fiATaarty
f condl FRIERD ACCETTED =1
cuana k- FR T.'-!.‘.'r-_.'t.‘::‘. TR - &
conat PRIEHD INVITED - 5
3 conat TSER RCTIVE -
10 conat DRER INACTIVE = O
Rgr - ratori Z2nd Do SCATER=ns
12 puklic Tfuncclon gotMow e limiz)
Slimat = Sliomt ¥ Siimat 3 .lul]u:-l_.-h-; 1THLCY s el |;I|E::H_HF:'|J':'."‘|: sl i =rpperE=mEmw 1
SdEn = Sphis-FgecDetapluicapses (| —raslest|
22 ->Eromiarzay{'a"=>"asex' |, azzay i "logia®)
273 —rorder |'U.i4aTsear DESC!)
yioinAasing [('wacr Info!, "EdlTacxr!'l
5 ShiliEa | ' ieAaniva=701 .|-"..'::|1."E2_F\..'._.._'."'F}
~rhimit {8 lamit) s

reburn Sst-rgo=ryil s

Rys. 7. Przyktad klasy modelu dla tabeli users, Zrédto: opracowanie wtasne
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3.5 Funkcje serwisu

W tym rozdziale przedstawione sg podstawowe funkcje serwisu takie jak logowanie,

zarzadzanie profilem uzytkownika, rejestracja oraz funkcjonalnos¢ stopki witryny.

3.5.1 Logowanie

Mechanizm logowania wykorzystuje CAPTCHA(Completely Automated Public Turing
test to tell Computers and Humans Apart), ktéry zabezpiecza system przed

oprogramowaniem, ktére umieszcza spam na stronach.

b Zalogul =i faol, womdier=she

sl srgsecialu adipiscing el Fleen i
farraenbe, |usto ogst dictim socales, W
m= reslariccos, Sliquam srat volutpes Do
Ewtpptannul b pddciral s Molls Tacil=i Mul
maoda; Anasclus mogna duan pota Lk
ac b sodales fazil=is

Rys. 8. Okno logowania systemu Aqua Cms, Zzrédto: opracowanie wtasne

Captcha jest tworzona za pomocg klasy Zend_Captcha_Image, w ktérej ustawitem dtugosé
stowa, czcionke, miejsce zapisywania obrazkdw, czas, po ktérym captcha zostanie uznana za

niewazng oraz nazwe.
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10% public function loginboxaAction()

11 {

12 Scaptcha = new Zend Captcha Image (array |

13 'name! =»> ‘captcha’,
14 'wordLen' =3*.5;

15 ‘timeout! =>-3000;
16 Yis

18 Scaptcha-»setInglir (Sthis->config-»captcha->imgdir."'/'};

19 Zcaptcha-»>setFont ($thi=z-»>config->captcha->font) ;

20 Zurl = S$this->config-»zite->url.$thisz->config->captcha->url."/";
21 Scaptcha-»>zetFontSize (30} ;

22 Scaptcha->»setImglUrl ($url);

23 Scaptcha-»setImngAlt{"Przepisz tekst z obrazka');

24 tryi

25 £id = fcaptcha->generate () ;

Z6 tcatch(Exception $e}{

27 echo Se-»getMesz=zage () ;

28 }

28 SZthis-»view->captcha = Zcaptcha;

30 echo Sthis->»view->render('boxes/login.html');

31 eXTET

Rys. 9. Metoda odpowiadajaca za wyswietlenie okna logowania, Zrédto: opracowanie witasne

Catosc¢ jest wywotywana poprzez AJAX w specjalnym okienku za pomocg funkcji showDialog

oraz login.

£l fonotion showDislogititie, 24,url)
E

54 Tar id = jid--mndefiped 70 2 ddpr

gE 1Ll F=undel 1nad)

E& H

; S{dzralog-window-" + o, load jurl):

L~ i

GL war ook = S("fdisalog-windows"h.homl|) 5

g2 if [Ticle!='"' L& Tiztle!=pndefined| 5 |"#dizlcg-window-" + id).actTtri®*zicle’ . cicie};
£

F Fi®ddialsg=-window=" = jid) dialcgiibgiTrame: Levid, moedal: Leos Baltons: |
£4 2k fmnettow |1 {

5 Bilhe=l dlaleg('elarat);

EE ]

2 1

E. 1] [T

4 Z["#dial ep-wincinea™ ) eml (snng g

H Tetorn false;

Rys. 10. Funkcja wyswietlajgca dowolng tres¢ pobierang ajaxowo w okienku dialogowym,

zrédto: opracowanie wiasne
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fonotion Logini}
T .:
=) showlralog ("Panel logowania do osyetema’, 64 likeral i dSarl i {laceral b auch/ loganbos ' ) 7

il retarn falser

Rys. 11. Funkcja wyswietlajgca okno logowania, Zrédto: opracowanie wtasne

Po poprawnym zalogowaniu zostajemy przeniesieni na gtdwnga strone. Gdy jestesmy
zalogowani mamy dostep do edycji profilu oraz skrzynki odbiorczej, mozemy sie rdwniez

wylogowac uzywajac odnosnika ,, wyloguj”.

vaal COearC2all ), st i

(o ] I [ | mam] gaanenshy

Rys. 12. Nagtéwek strony po poprawnym zalogowaniu, zrédto: opracowanie witasne

3.5.2 Profil uzytkownika

Profil uzytkownika jest obstugiwany poprzez kontroler o nazwie ,,user”. Na stronie
widoku profilu uzytkownika znajdujg sie informacje o nim takie jak imie, nazwisko, jezyk, a
takze znajomi, ktorych posiada. Oprdcz tego sg tez tam przyciski, ktére w przysztej wersji
CMS beda umozliwia¢ dodanie uzytkownika do znajomych, jezeli jeszcze go w nich nie ma

oraz napisanie uzytkownikowi wiadomosci.



Widek profilu uiylkownika Robert

A

Mo Avatar

i P |
maIwiske Podwika
TETyk il

Enajoml uiytkowmika robert

Mo AvatarfNo Avatar

Rys. 13. Widok profilu uzytkownika, zrédto: opracowanie wtasne

3.5.3 Edycja profilu

0c3419dcc6£39248d4ecc892338615d2
2010-03-07 22:51:36
25/35

Q [m) 0o 2HACHYCH
N
=

R MARIRE WA
| At

Edycja profilu jest obstugiwana poprzez kontroler o nazwie ,,profile”. Klikajgc w link

III

edytuj profi

profilowych.

zostajemy przeniesieni na strone, ktéra umozliwia zmiane danych
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ghrdvnka odbirdmif), covba] profifjieberd, apfogu; ke ot

ko= gosTHosd mrbdeuhy
Edycja profilu
Tiggin: rabarn
hasio:
ot ardE hsslo
il arrniEtest ol
il Foaed
FaZWskD Podwilka
ok palsa

| CHPRE By |

Rys. 14. Edycja profilu, Zrédto: opracowanie wtasne

Kazde pole w formularzu jest odpowiednio walidowane, gdy popetnimy btad zostaniemy o
tym poinformowani poprzez czerwong ramke wokét btednie wypetnionego pola. Na

ponizszym obrazku zostat pokazany btagd w polu e-mail.

Edycja profilu

login: robert
hasta;

potwierdz hasto

e-mail |admintestp|
imie Robert
nazwizsko Fodwika
jezvk polski -

zapisz zmiany

Rys. 15. Przyktad zakomunikowania btedu przez system, zrédto: opracowanie wtasne

Poprawnos¢ danych formularza edycji profilu sprawdzana jest przez klasy pochodne dla
»,Zend_Validate”, ktore posiadajg metode ,,isValid” sprawdzajgcg czy dany cigg znakdw jest
poprawny. Na ponizszym obrazku zostaty uzyte obiekty Zend_Validate dla sprawdzenia

zgodnosci haset, dtugosci ciggu znakdw, poprawnosci adresu e-mail oraz sprawdzenia czy
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znaki sg alfanumeryczne. W linii numer 40 zmienna Serrors jest wyzerowana. W liniach 42-
47 oraz 57, 58 sg sprawdzane kolejne zmienne, w przypadku niezgodnosci w tablicy btedéw

dla danego pola ustawiana jest wartos¢ , true”.

pzocecend Funecion doSavm i)
i

Finfs
jpassunzdVelidacar
ferailValidacos
inaweallda
Flanght¥alidecos

sthiz-z zaquest-sgecFazes('inf='):

nex Zend Velidece Idencical (fchis-» requesc-rQecBazemi’ pesxwozdty)l
new Iend Velidscs Cosilfdd=zsexi):

new Eend Velidace Alpnecfalasis

raW Cand Validsts Stoingbengthi(l, 150

fEaccorm = pull:

if ! SemmilValidetoe-sdaVelid (Sinfc['axail '] 1]
Berrora|'smail'] = iwploded’ ', fewallValidanor-rgecErrosad) i
afi | SnessVelidecoz->iaVelid(SinIg[ '] nara']l || 1FlenghtVelideto=->iaWelaid(Sinic|["* mmm” ]l
FEErora['Iicas - | - RIUE]
i (! SnezrVelidetos->iaVelid(findo["lesznaen "]} || !|FlenghtVelidator->iaVelid(Finfc['lascnasm"]]]
Ferzoza['lastnaes'] = pEues
finaszziace = BYELY (M=KD bl
g e T P -l
hY{ -
L -5
Lfisinfo[ ‘passwnrd’ | =" || Exhls-> TEqUEsC->JEcERTAR (' paS tamully P=opulli
: -
LT ¢ EpasswnrdValidacor=riaValidisinfal f paaas fol'pas Jii
fazcory['pasmwocd'] = ixplodei':',fpeaswccd¥elidetos
Elae
finmm-cCuce['paagyzed’'] = Sindo['peaswocd’];:

Rys. 16. Kod funkcji walidujacej i zapisujacej dane profilowe, zrédto: opracowanie wtasne

Jezeli po aplikacja po dojsciu do linii numer 62 nie posiada zadnych btedéw dane profilu
zostajg zaktualizowane w bazie, w przeciwnym przypadku do widoku zostajg przekazane

btedy oraz dane formularza.

Hape if (ferrors = null)

‘63 {

Eﬁé Su;_view = new Models Usersview():

65 Sui wview-»update | (int)Sthiz->»session->user->idUs=ser, finsertData) ;
66 } a

67 else

65 f

69 Sthis-»view->error = Eerrors;

70 Sthis->view->info = &info;

Rys. 17. Fragment kodu odpowiedzialnego za zapisanie danych profilowych, zrédto:

opracowanie witasne

W widoku kazde pole jest sprawdzane pod kagtem posiadania bteddw, jezeli takowe istnieja

zostaje dodana klasa arkuszy styli kaskadowych o nazwie ,error”, ktéra tworzy ramke wokaot
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Rys. 18. Kod odpowiedzialny za wyswietlenie ramki wokét Zle wypetnionego pola, Zzrédto:

opracowanie wilasne

3.5.3 Rejestracja

Modut rejestracji podobnie jak logowanie jest wywotywany okienku dialogowym.

Rys. 19. Okno rejestracji uzytkownika, zrédfo: opracowanie wiasne

Gdy klikniemy na odnosnik ,,Zarejestruj” pokaze sie okienko z danymi, ktére sg potrzebne
przy rejestracji. Po poprawnym wypetnieniu formularza i kliknieciu przycisku ,,zarejestruj”

zostaniemy przeniesieni na strone, ktéra potwierdza poprawng rejestracje.
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Rojestracia wkytkownika
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Rys. 20. Komunikat po poprawnej rejestracji, zrédto: opracowanie wiasne

W przypadku, gdy popetnimy btad pojawi sie formularz, ktéry umozliwia poprawe danych.
Na ponizszym rysunku zle zostat wprowadzony adres e-mail oraz hasta, ktore zostaty
wprowadzone nie byly identyczne. Po poprawnym wprowadzeniu danych i naci$nieciu
przycisku ,,zarejestruj” zostaniemy przeniesieni na strone, ktéra informuje nas o poprawnej

rejestracji.

Rejestracja uzytkownika

Miektare dane formularza, ktare podates =g niepoprawne. Fopraw je, aby kontynowacd rejestracje

login: test

hasto: |llll |

potwierdz hasto |IIII |

e-mail ltest@aaaa |
imie Robert

nazwisko FPodwika

jezvk polski -

zarejestruj

Rys. 21. Komunikat po btednej rejestracji, zrédto: opracowanie wtasne
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3.5.4 Stopka witryny

Stopka umozliwia dynamiczne przesuwanie blokdéw, ktére sie w niej znajdujg. W
wers;ji finalnej administrator systemu AquaCms bedzie mdgt przesuwac bloki, a one beda

zapamietywane.

bk 3 hlak 1 E bholk G

Rys. 22. Stopka portalu, Zrédto: opracowanie wtasne

Przesuwanie polega na najechaniu na blok, nacisnieciu lewego przycisku myszki i trzymajac
go przesunieciu bloku w wybrane miejsce docelowe. Gdy lewy zostanie wybrany element,
ktdry chcemy przesungc inne bloki zmienig kolor na szary, stang sie przezroczyste oraz wokét

nich pojawi sie obramowanie.

Rys. 23. Przyktad przeniesienia blokéw, zrédto: opracowanie wtasne

Po puszczeniu bloku style blokéw zostang przywrdcone, a element pozostanie w miejscu, do

ktdrego go przeniesliSmy. Na rysunku ponizej blok 1 zostat wstawiony pomiedzy bloki 4 i 5.

Liful 5

Rys. 24. Uktad blokdw po przeniesieniu, zrédto: opracowanie wtasne
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Przesuwanie blokdw jest realizowane za pomoca biblioteki JQuery Ul. Dynamiczna zmiana

styli jest zaprogramowana w JQuery
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Rys. 25. Kod funkcji odpowiadajgcej za przesuwanie blokéw, Zzrédto: opracowanie wtasne

W linii numer 42 na elemencie listy, ktéra zawiera bloki zastosowana jest metoda ,sortable”,
ktdra umozliwia ich przemieszczanie. W linii 43-46 do zdarzenia nacisniecia klawisza myszKki
na elemencie listy przypisywana jest funkcja, ktéra wszystkim dzieciom tej listy zmienia style
na zadane w skrypcie. W linii 47-49 analogicznie jak w przyktadzie wyzej nastepuje zmiana

styli, ale wtedy, kiedy puscimy klawisz myszki.
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Podsumowanie

Piszgc prace postawitem sobie za cel napisanie w aplikacji dziatajgcej na modelu MVC.
Chciatem, zeby kod byt oparty o programowanie zorientowane obiektowo. Waznym dla mnie
byto oddzielenie warstwy prezentacyjnej od warstwy aplikacji. Udato mi sie zrealizowa¢
wszystkie z zatozonych celdw. Uzywajgc takich bibliotek jak Smarty, Zend, Jquery napisatem
nowoczesng aplikacje, ktéra zarzadza trescig na stronie. Aplikacje, ktdra z uwagi na
rozbudowang baze danych i obiektowy model programowania moze by¢ tatwo rozwijana

przez grupe programistow.

AguaCms posiada moduty, ktdre z tatwoscig mogg by¢ przettumaczone na rézne
jezyki z automatycznym wykrywaniem jezyka przegladarki. Dodanie modutu jest bardzo
tatwe i sprowadza sie do dodania odpowiedniego kontrolera oraz jego widokdéw. Dzieki
Jquery Ul i funkcjom, ktére napisatem kazda tres¢ moze zostaé wyswietlona w okienku.
Poprzez uzycie smarty osoby nietechniczne mogg edytowac kod html strony bez obawy o to,

iz cos moze zostac popsute.

Uzywanie najnowszych bibliotek i frameworkéw oraz programowanie zorientowane
obiektowo ufatwia pisanie aplikacji. Zastosowanie wzorca MVC wprowadza strukturalnos¢
aplikacji, sprawia, ze kod nie jest chaotyczny. Uwazam, ze w swojej pracy osiggnatem
wszystkie zamierzone cele i jestem pewny, ze aplikacja, ktdrg napisatem bedzie rozwijana i

stanie sie w petni funkcjonalnym systemem WCMS.
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